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前言

　　任何科学技术的发展都有其一定的发展规律和特征。
数字化技术作为信息时代的一个核心技术，在其广泛的应用中已形成了它鲜明的时代特征，在艺术设
计的应用中。
也必然形成相应的变革与特征。
　　数字化技术在设计表现领域的特征如下：　　1.计算机绘图技术发展至今，除了具有亲和的人机
界面外，几乎可以完全取代传统的设计作业方式；　　2.计算机在信息处理中具有“所见即所得”的
实时功能；　　3.计算机基于数字化的处理使设计更趋标准化、可视化和可操作性：　　4.计算机作业
的高效、整洁的特点也可以给设计人员提供更广阔的思维和创作视野；　　5.通过调用计算机本身所
贮存的和设计师积累的各种图形、图像、符号“库”和利用计算机方便、直观的操作，设计师的创造
力得到了充分的发挥；　　6.计算机在设计过程中可克服传统手段重复与变换中产生的额外工作，而
使设计师有更多的精力投入到对美的探究中去；　　7.计算机操作过程中的多重性也更能激发设计师
的灵感；　　8.计算机在设计人员完成大部分设计工作后，可作进一步的分析、模拟、检验构思中的
缺陷，保证作品最后的可行性。
　　计算机对设计的变革，在很大程度上丰富了我们的思维与作业，使整个设计领域里对于形态的认
识产生了一种跳跃式的变化。
　　数字化表现这一崭新的设计语言的产生，无论是设计基础的训练，还是在各种实用设计中的实践
，借助于计算机将带来一种新的特征，在现代造型基础的实践中，计算机的引入将启发设计者思索，
引出新的思维活动，计算机能产生合乎逻辑的结构，还能制造不合逻辑的视觉信息。
在造型设计的形象思维中大有好处。
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内容概要

本书从实际应用的角度出发，对数字化设计表现在现代艺术设计中的应用进行了有针对性的案例分析
，从浅至深、循序渐进，对设计的创意性与可行性、计算机实体模拟技术与网络技术、设计的展现与
交流服务、表现整体环境、塑造场景气氛，对设计经验的再利用以及进行数字化表现的再创作提供了
可之借鉴的经验。
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