
第一图书网, tushu007.com
<<软件工程>>

图书基本信息

书名：<<软件工程>>

13位ISBN编号：9787562921226

10位ISBN编号：7562921229

出版时间：2004-8

出版时间：湖北武汉理工大学

作者：李庆亮 编

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程>>

前言

为解决软件生产率和软件质量远远满足不了社会对软件数量、功能和质量等方面的需求这一软件危机
问题，自从1969年提出软件工程的概念以来，历经30多年的探索和发展，软件工程的理论和技术已逐
渐成熟，现已成为计算机科学和技术领域的一个重要分支。
目前，软件工程所涉及的范围包括软件开发技术、软件工程环境、软件经济学、软件心理学和软件工
程管理等许多方面的知识。
由于软件工程是一门实践性很强的学科，只有在不断的学习和实践过程中认真体会和理解，才能深刻
掌握软件工程的实质和内涵。
因此，本书理论和实用并重，在讲述软件工程的基本原理、概念、方法和技术的同时，重点讲述软件
工程在实践环节中的应用。
本书特色如下：（1）由于结构化的软件开发方法和技术是初学者入门的基础方法和实用技术，因此
本书以软件的生命周期作为主线索，重点讨论了需求分析、系统设计、软件编码、软件测试和系统维
护的基本概念、原理、技术和方法。
内容尽量做到通俗易懂，图文并茂，原理、方法与实例相结合。
（2）面向对象方法符合人们认识客观世界、解决复杂问题的渐进过程，是当今比较流行的软件开发
方法之一。
随着近年来面向对象软件开发方法和技术的研究及应用不断普及，本书也用一定篇幅介绍了面向对象
的系统分析和设计过程及面向对象的实现，每个环节都给出了具体的步骤。
（3）软件编码是计算机专业学生的课程学习和课程实践中的重要内容，也是专科层次学生毕业后的
主要工作岗位。
编码的风格在很大程度上决定着程序的质量和效率，本书在软件编码部分采用了大量实例，重点讨论
了影响编码风格的各种因素，希望读者能在日常的程序设计和软件开发实践中养成规范的编码习惯，
不断积累经验。
（4）为使初学者能够对软件开发的方法、技术和过程在实际开发实践中的应用有一个整体的把握，
并在学习和实践过程中得到软件工程方法和技术的实际训练，本书最后用一个较完整的实例讲述了小
项目型软件开发的一般方法和过程，并结合实际提供了大量实训题目，希望能为读者提供一定的帮助
。
本书各章后都附有内容小结和习题，便于学生课后复习和掌握所学内容。
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内容概要

本书以软件的生命周期作为主线索，重点讨论了结构化的软件开发方法和技术，包括需求分析、系统
设计、编码、测试和维护等。
随着近年来面向对象软件开发方法和技术的研究及应用不断普及，本书也利用一定篇幅介绍了面向对
象的分析和设计方法。
    软件工程是一门实践性很强的学科，书中内容尽量做到通俗易懂，原理与实例相结合，强调实用性
。
    本书读者对象是高职高专层次的计算机专业学生，也可以供从事计算机软件开发与应用的工程技术
人员作参考书。
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章节摘录

插图：
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