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内容概要

本书系统全面地介绍了多媒体技术的软硬件知识，突出了有关多媒体技术的基本概念、基础理论和基
本操作技能。
在各章内容中比较系统地把理论知识和实际操作相结合，深入浅出、简明扼要地介绍了理论基础知识
和软硬件的操作应用知识。
硬件知识方面，重点介绍了图像、声音、视频的数字化设备以及大容量存储设备的原理及应用知识。
软件知识方面，针对多媒体技术的需要，比较全面地介绍了10种多媒体软件的功能和应用，设计和提
供了各种操作应用实例37个，通过对应用实例的学习和练习，达到熟悉和掌握各种软件基本功能和基
本操作方法的目的，使学习者学会各种软件在多媒体实际应用中的方法和综合操作技能。
　　本教材适合于高职高专计算机专业的多媒体技术应用及本科计算机专业的多媒体基础课的教学，
也可以作为从事多媒体技术人员的培训教材和自学教材。
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