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内容概要

C语言不仅是系统描述语言，而且是通用的程序设计语言。
　  《C语言设计》共有12章，介绍了C语言的基本概念、语法规则和利用C语言进行程序设计的方法
，并通过大量的程序实例进行了说明，每章后附有习题。
　  作者根据多年教学和写作的丰富经验，把C语言写得深入浅出、易于掌握。
针对初学者的特点，对书的内容作了周密的安排，《C语言设计》体系合理、概念清晰、例题丰富、
逻辑性强、文字流畅、通俗易懂。
　  《C语言设计》适合没有编程经验的读者，也可作为大专院校非计算机专业的教材，还可供学生自
学。
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