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前言

　　面向21世纪的建筑业，如何综合利用多种资源以满足人类的需要，走可持续发展之路，在1999年
国际建筑协会第20次大会通过的“北京宪章”明确地指出：“新世纪的建筑学的发展，除了继续深入
各专业的分析研究外，有必要重新认识综合的价值，将各方面的碎片整合起来，从局部走向整体，并
在此基础上进行新的创造。
”为此，本教材在内容上突出了新材料、新结构、新科技的运用，并从理论和原则上加以阐述，力求
为建筑学以外的各建筑专业的学生学习建筑设计提供较全面的知识。
本书着重阐述民用与工业建筑设计的基本原理和基本方法，吸取了国内外建筑设
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内容概要

本书是一本供土木工程专业所开设的“房屋建筑学”课程用的教科书。
    本书以文字为主，图文并茂。
在内容上突出了新材料、新结构、新科技的运用，并从理论和原则上加以阐述。
    全书共分两篇，第一篇为民用建筑设计原理及构造，以大量性民用建筑为主，涉及部分大型公共建
筑。
第二篇为工业建筑设计原理及构造，以单层工业厂房为主。
    本书可作为建筑工程、管理工程、给排水、暖通等专业的教材和教学参考书，也可供从事建筑施工
的技术人员和土建专业成人高等教育师生参考。
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章节摘录

　　第一篇　民用建筑设计原理　　1　民用建筑设计　　1.1　建筑的产生和发展　　人类的建筑活
动从穴居、巢居到现代摩天高楼，经历了漫长的发展历程。
首先回顾建筑产生、发展的历史，认识建筑科学技术演进的规律，目的是对整个建筑发展历程形成一
个较清晰的脉络，并为后续了解和研究建筑设计的思路和过程等有所裨益。
　　1.1.1　原始社会的建筑　　建造房屋是人类最早的生产活动之一。
早在原始社会，人们为了躲避风雨和野兽侵袭，用树枝、石块等构筑巢、穴，开始了人类最原始的建
筑活动。
　　在旧石器时代，人们栖息在树上，或住在天然的山洞里，这些不是“建筑”。
后来，人口日益增多，天然的洞窟不够住了，于是人们便用石头或树枝模仿天然的掩蔽物建造蔽身之
所，这就是建筑的起源。
　　到了新石器时代，人类进入了农业和畜牧业时期，定居下来，并开始用木材、土坯等人工加工的
材料来建造比较坚固的房屋，不少地区也已经出现了村落的雏形。
　　原始社会的晚期，进入青铜器时代，建筑技术的进步促成了巨石建筑的出现（石柱、石环、石台
等），这个时期还出现了建筑艺术的萌芽。
　　1.1.2　奴隶社会的建筑　　奴隶主统治着大量的奴隶，奴隶提供了巨大的物质财富和无偿的劳动
力，建造了大规模的建筑物。
如在古埃及、中亚、西亚、印度、中国、希腊、罗马、美洲等地，都建造过巨大的建筑物、输水道、
道路、桥梁及公共建筑等。
　　古埃及建筑：古代埃及缺乏建筑用木材，盛产石材，早在公元前三千年，法老的陵墓和神庙，就
是用巨石建造起来的。
例如，埃及吉萨金字塔群（图1—1）和卡纳克阿蒙神庙（图1—2）便是其杰出的代表。
　　古希腊建筑：古代希腊的奴隶和自由民，从公元前8世纪起，在巴尔干半岛、小亚细亚西岸和爱
琴海的岛屿上建立起“欧洲的古典文化”。
作为欧洲建筑的始源，古希腊建筑的一些建筑形制、石梁、石柱结构构件和组合的特定艺术形式，建
筑物和建筑群设计的一些艺术原则，深深地影响着欧洲两千多年的建筑历史。
希腊盛产白云石，给建筑艺术的发展提供了有利条件。
石建筑的各个构成部分——基座、柱子（柱础、柱身、柱头）和檐部（额枋、檐壁、檐口）逐渐形成
了定型的“柱式”，建筑物各部分之间和柱距均以柱身底部直径为模数形成一定的比例关系。
古希腊创造了三种“柱式”——陶立克、爱奥尼克、柯林斯，此外还有“人像柱”。
宏伟壮丽的雅典卫城是其杰出艺术的典范，代表了古希腊建筑的最高艺术成就（图1—3）。
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编辑推荐

　　《房屋建筑学》可作为建筑工程、管理工程、给排水、暖通等专业的教材和教学参考书，也可供
从事建筑施工的技术人员和土建专业成人高等教育师生参考。
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