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内容概要

　　本着“学以致用”的目的，按照设计工作流程的实际需求组织内容，基础知识以实用为原则。
通过设计类专业学科的案例教学让学生掌握CorelDRAw
X4的基本操作。
软件只是设计过程中的一个工具和手段，掌握软件的目的是为设计服务，关键在于如何将设计过程中
的创作灵感，通过CorelDRAW软件让学生充分表达创意，将其设计作品与印刷知识（学习掌握印前知
识）结合起来，更好地展现出作品的表现力。
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章节摘录

　　1.12.2 颜色模式　　对于图像设计师、画家、艺术家或录像制作者来说，创建完美的颜色是至关
重要的。
当颜色运用得不正确的时候，表达的概念就不完整，图像可能就不能成功地表达它的信息。
　　我们该如何保证在屏幕上看到的颜色与自然的或我们艺术想象中的颜色一致呢？
又如何使在屏幕上看到的颜色就是打印图像输出的颜色呢？
在Corel DRAW X4中要创建合适的颜色必须具备一些有关颜色理论的知识。
一旦我们懂得了颜色理论的基本知识，就会认识遍及Corel DRAW X4的对话框、菜单及调色板等所用
到的颜色术语。
　　为了在C0re。
IDRAW X4中成功地选择正确的颜色，我们必须首先懂得颜色模式。
颜色模式决定了用于显示和打印图像的颜色模型，决定了如何描述和重现图像的色彩。
常见的颜色模型包括HSB（色相、饱和度、亮度）、RGB（红色、绿色、蓝色）、CMYK（青色、品
红、黄色、黑色）和CIE Lab等，因此，相应的颜色模式也就有HSB、RGB、CMYK、Lab等。
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