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内容概要

本书是第一本从传播学的视角对网络动画这种新兴媒体进行深刻思考和解析的图书，通过追溯Flash动
画的技术先导和网络动画平民化扩散历程，探讨中国六年来的闪客亚文化现象。
将研究的焦点集中在技术所引起的亚文化生产问题上。
比较全面而综合地对中国六年来的“闪客”文化现象做出比较系统的和有一定深度的描述研究。
本书涉及闪客技术、人物、历史、作品、产业现实以及未来发展预测等诸多方面，是国内少有的综合
研究闪客文化现象的著作。
融理论的深刻和表述的幽默诙谐风格于一体，配有数十幅幽默漫画，有很强的可读性。
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蒋原伧，北京师范大学文学院教授，博士生导师，北京师范大学新闻传播学研究所所长，中国当代文
学研究会理事，中国当代文学研究会理事？
《今日先锋》、《媒介研究》等刊物主编。
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国Flash动画产业发展的生态环境和跨媒体整合趋势
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