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内容概要

内 容 简 介
本书详细地介绍了QuickBASIC的集成开发环境及其操作方法；全面地讲述了
QuickBASIC的语言功能和结构化的程序设计方法；通过大量实例说明了QuickBASIC
在数值计算、数据处理及事务管理等方面的应用。

本书可作为高等学校或培训班的教材，也可作为科技工作者自学参考用书。
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