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内容概要

Macromedia公司用Director 8将Director提高到一个新的水平，使得Director成为最流行的多媒体创作工
具，也是最容易学习的多媒体编辑工具之一。
本书内容丰富，讲解详细，通过大量的实例介绍了Director 8的基本应用，多媒体电影的制作以及多媒
体作品的发布等。
本书最大的特点是实用件强，提供了大约160个电影例子，并配有三张光盘，以便读者一边阅读，一边
通过对照光盘中的实例亲自制作，就可以逐步地掌握Director 8的操作方法，制作出精美的电影作品，
学会有关多媒体项目制作的足够知识。
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Diretor专用术语翻译2 Diretor 8新特征
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