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内容概要

本书深入浅出地介绍了流媒体技术及其应用，从流媒体技术的市场前景、网络基础、技术基础、应用
平台到实际的网络应用和开发都作了详细介绍。
本书在叙述中结合了大量的图表，形象生动地阐明了晦涩难懂的技术概念，有助于读者对流媒体的全
面系统认识。
    本书适用于有网络和媒体技术基础的用户、编程人员、实时系统维护工程师和视频服务器的管理人
员等阅读，同时也适用于想了解或需要了解流媒体技术的一般读者。
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