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内容概要

　　《IPv6路由协议栈原理与技术》在介绍路由协议基本理论的基础上，对IPv6路由协议栈中的三大
路由协议——RIPng、OSPFv3和BGP4+——的工作机理、设计思路及实现方案等作了全面而系统的叙
述。
　　全书取材新颖、内容丰富、实用性强，反映了当前对新一代IPv6路由协议的理论研究及技术开发
的最新成果和发展趋势，适合于从事通信、计算机技术开发与研究的广大工程技术人员阅读，也可供
大专院校通信、计算机等专业的高年级本科生和研究生作为教材或教学参考书。
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编辑推荐

本书在介绍路由协议基本理论的基础上，对IPv6路由协议栈中的三大路由协议——RIPng、OSPFv3
和BGP4+——的工作机理、设计思路及实现方案等作了全面而系统的叙述。
    全书取材新颖、内容丰富、实用性强，反映了当前对新一代IPv6路由协议的理论研究及技术开发的
最新成果和发展趋势，适合于从事通信、计算机技术开发与研究的广大工程技术人员阅读，也可供大
专院校通信、计算机等专业的高年级本科生和研究生作为教材或教学参考书。
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