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内容概要

　　Visual Basic语言是从最初的BASIC语言上发展而来的，是专门为初学者设计的计算机语言。
目前很多高校的非信息类专业都将Visual Basic程序设计课程选定为学生学习的程序设计课程。
　　《应用型本科计算机科学与技术规划教材：Visual Basic程序设计》作为第一门程序设计课程的教
材或自学读物，以讲述《教务管理系统》开发为主线，讲述了VB程序设计的基本概念和基本方法，并
给出了部分提高操作的内容，如ActiveX控件、数据库等。
考虑到学习本课程的学生不一定有机会再学习软件工程的相关课程，《应用型本科计算机科学与技术
规划教材：Visual Basic程序设计》给出了软件工程的基本概念，让读者建立软件工程的意识。
　　由于《应用型本科计算机科学与技术规划教材：Visual Basic程序设计》的篇幅有限，不可能面面
俱到，更多的内容读者可以访问《应用型本科计算机科学与技术规划教材：Visual Basic程序设计》的
辅助教学系统网站获得。
该系统为学生提供了练习系统，为老师提供了考试系统。
　　《应用型本科计算机科学与技术规划教材：Visual Basic程序设计》涵盖了VB程序设计的基本内容
，并有部分提高内容，这样可以满足不同专业、不同学时的教学需要。
　　《应用型本科计算机科学与技术规划教材：Visual Basic程序设计》和辅助教学系统也适合计算机
等级考试培训及各类成人教育等教学使用，还可以供程序设计爱好者自学。
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章节摘录

　　第1章　引言　　教务处是学校非常繁忙的一个部门：　　“老师，我的个人信息有错误，我希
望修改一下。
”　　“老师，我的课程成绩有问题。
”　　“老师，为什么选修课里没有我的名字?”　　⋯⋯　　能否建立一套《学生信息管理系统》，
将日常琐碎的工作由学生自己维护一部分信息，那将大大减轻教务处老师的工作负担。
　　本书将以开发一套简单的学生信息管理系统为主线讲述Visual Basic程序设计的基本方法。
　　在开始学习程序设计时，首先要搞清一个基本概念：程序设计≠软件开发。
软件开发要严格遵守软件工程的相关规定进行。
软件工程的观念、方法、策略和规范都是朴实无华的，平凡之人皆可领会，关键在于运用。
不可以把软件工程方法看成是诸葛亮的锦囊妙计——在出了问题后才打开看看，而应该事先掌握。
虽然本书的内容是讲述Visual Basic程序设计，但了解了做事情的方法后再开始做事情，才有可能“正
确地做事”，所以本书用有限的篇幅来介绍软件工程的相关概念，并努力将这种概念贯穿在本书的始
终，希望能给您一些启发。
当然，本书不是软件工程的教材，所以仅仅给出了一个示例，这方面的详细内容还请读者参看其他相
关书籍。
也是因为同样的原因，本书给出的有关软件开发的文档样例不一定可以直接用于软件开发。
　　本书给出的《学生信息管理系统》的演示代码和其他相关文档请登录本书的辅助教学系统网站进
行查询。
网站的内容会随时更新，以便读者更好地使用本书。
　　1.1 程序设计≠软件开发　　软件开发是一项让很多人羡慕的工作，程序员更是一项让很多人梦想
的职业。
在许多程序员开始从事软件开发的初期，或者说他们在学习编程准备走上程序员道路时，往往会有一
个错误的认识：以自己学会了多少程序开发语言或完成了多少行的程序代码而自豪。
他们心里会认为软件开发就是编写代码，只有在编写代码的过程中才会有成就感。
　　随便翻开一本软件工程的书籍，第一个要向您谈论的问题就是“软件危机”现象。
软件从最初的程序发展成为一种工业产品，最主要的推动力来自软件需求的不断增长和生产方式的进
步。
在早期的计算机系统中，多数软件是用户自己设计、自己使用和自己维护的。
当时软件规模小，开发过程不规范，过多地依靠程序员的个人“技艺”，软件质量得不到保证，文档
也极不完全，没有或很少有软件工程的概念。
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