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前言

　　嵌入式系统是计算机、通信电子、多媒体及数据传输处理等技术与具体对象相结合的产物。
嵌入式系统通常由嵌入式芯片、嵌入式操作系统、嵌入式软件及嵌入式系统开发工具等4个基本部分
组成。
随着信息化、智能化、网络化的不断深入发展，嵌入式系统技术也必将获得更为广阔的发展空间，向
着功能密集、网络连接灵活、移动应用和多媒体信息处理轻便的方向发展。
MicrosoftWindows CE是一个简洁的、高效率的多平台操作系统。
Windows CE有着许多嵌入式系统开发人员梦寐以求的特性，如支持蓝牙无线通信技术、对多媒体的普
遍支持、使用IE浏览器以及丰富的开发工具等，同~~r-g，开发公司Microsoft拥有强大的支持力量，因
此Windows CE已经获得众多软、硬件厂商的支持，有许多第三方工具可供使用。
　　本书的主要内容包括：ARM处理器体系结构与LH7A404处理器；Windows CE．NET系统，包括系
统模型、任务管理、内存管理与存储器管理、设备管理、中断处理与实时能力等；嵌入式BSP环境的
搭建，包括LH7A404平台Windows CE．NET系统BSP开发和调试环境的搭建等；基于Windows CE
．NET的设备驱动程序开发，包括设备驱动中断机制与中断处理等；串口驱动程序设计；g
．q-Windows CE．NET AC’97音频驱动；USB主控制器驱动；LCD控制器驱动程序设计；系统测试和
调试等。
　　本书由北京邮电大学的邓中亮和崔岩松、北京工商大学的段大高等编著，潘莉、周俊、陈俊勇、
谢德山等为本书编写提供了支持和帮助。
　　由于作者水平有限，编写时间仓促，书中可能存在不少的缺点和错误，恳请读者批评指正。
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内容概要

　　《嵌入式系统设计》是作者在多年来从事嵌入式技术及应用研究的基础上撰写而成。
全书共10章，分别介绍了ARM处理器、Windows CE.NET系统、嵌入式BSP环境的搭建、集成开发环境
、基于Windows CE.NET的设备驱动程序开发、串口驱动程序设计、基于Windows CE.NET AC97音频驱
动设计、USB主控制器驱动设计、LCD控制器驱动程序设计、系统测试和调试技术等。
详细分析了操作系统的建立、启动、运行和调试的整个过程，深入探讨了内核结构、系统原理，并
以SHARP LH7A404为例详细介绍了驱动程序和应用程序的开发技术与方法。
　　《嵌入式系统设计》可以作为高等学校有关专业本科生和研究生的教材，也可供从事嵌入式系统
开发的技术工作人员参考。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　21世纪是信息经济时代，计算机技术从PC时代进入后PC时代后，计算机和网络
已全面渗透到日常工作和生活的方方面面。
同时，一种新型的系统正在各种各样的领域应用，小到mp3、PDA等微型数字化产品，大到网络家电
、智能家电、车载电子设备；而在工业和服务领域中，这样新型系统在数字机床、智能工具、工业机
器人、服务机器人中应用，也正逐渐改变传统的工业和服务方式，这种新型的系统就是嵌入式系统。
　　1.1　嵌入式系统定义　　所谓嵌入式系统就是指以应用为中心、以计算机技术为基础、软件硬件
可裁剪、适应应用系统对功能、可靠性、成本、体积、功耗严格要求的专用计算机系统，它将操作系
统和功能软件集成于计算机硬件系统之中。
　　嵌入式系统也可定义为嵌入到对象体系中的专用计算机系统。
而嵌入性、专用性与计算机系统是嵌入式系统的3个基本要素。
对象系统则是指嵌入式系统所嵌入的宿主系统。
　　嵌入式系统是计算机、通信电子、多媒体及数据传输处理等技术与具体对象相结合的产物。
嵌入式系统通常由嵌入式芯片、嵌入式操作系统、嵌入式软件及嵌入式系统开发工具等4个基本部分
组成。
嵌入式芯片包括嵌入式微处理器、嵌入式微控制器、嵌入式数字信号处理器以及嵌入式片上系统
（System on Chip），随着RISC（精简指令集计算机）技术和微电子技术的迅速发展，嵌入式芯片的功
能已愈来愈强，尺寸也愈来愈小。
　　目前，嵌入式系统正受到广泛的关注并蓬勃的发展着，而在未来的几年内，随着信息化、智能化
、网络化的不断深入发展，嵌入式系统技术也必将获得更为广阔的发展空间，向着功能密集、网络连
接灵活、移动应用和多媒体信息处理轻便的方向发展，成为后PC时代的擎天之柱。
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