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前言

随着计算机技术的高速发展、网络的普及，虚拟现实（VirtualReality）技术迎来了一个发展的春天。
它是近年来一项十分活跃的研究与应用技术。
从20世纪80年代末被人们关注以来，目前发展极为迅速。
美国一家杂志社在评选影响未来的十大科技水平时，Internet技术位居第一，虚拟现实技术名列第二。
虚拟现实技术是一系列高新技术的汇集，这些技术包括计算机技术、计算机图形学、传感技术、人体
工程学、人机交互理论、多媒体技术等多项关键技术。
虚拟现实技术是对这些技术更高层次的集成与渗透。
虚拟现实技术、理论分析、科学实验，已成为人类探索客观世界规律的三大手段。
据权威人士断言，虚拟现实技术将是21世纪信息技术的代表，可见其重要性。
虚拟现实技术的应用目前较为广泛，从军事方面到民用领域，已有很多的应用系统，并且已经在多个
领域中发挥着重要的作用。
在军事、航天、医学、工业、商业、娱乐业、建筑、教育等领域都有极大的发展潜力，在今后的几年
中，发展将会更为迅速。
虚拟现实技术的出现必将对我们的生活、工作带来巨大的冲击，是一项值得关注的重要技术。
尽管如此，但是现在的虚拟现实技术就像当初问世的计算机、互联网一样，并不为世人所熟悉，也没
有引起人们足够关注，甚至连计算机相关专业人员也了解甚少，国内外相关的书籍和资料寥寥无几，
业界也重视不足，并且我国虚拟现实技术水平与国外相比有较大的差距。
所以，笔者认为很有必要加强这一技术方面的教育，特别在相关专业领域、在高等教育中，增加虚拟
现实技术相关的内容，以吸引更多的人了解它、关注它、研究它、应用它，以推动我国虚拟现实技术
的应用与普及。
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内容概要

自20世纪80年代末以来，虚拟现实技术作为一个完整的体系受到人们极大关注，成为一种新技术、新
媒体，尤其最近几年发展极为迅速，并在各个领域中发挥出重要的作用。
本书主要介绍了有关虚拟现实技术的概念、发展状况，虚拟现实系统的硬件组成，虚拟现实系统的相
关技术，虚拟现实技术的工具软件等。
全书共有7个章节，内容包括：虚拟现实技术概论、虚拟现实系统的硬件组成、虚拟现实系统的相关
技术、虚拟现实技术的相关软件、全景技术、Cult3D技术、VRML虚拟现实建模语言。
本书的配套光盘内容有虚拟现实系统相关工具软件、相关的制作素材、浏览插件、作品实例等。
    本书内容较为系统、全面，编写时本着侧重于普及与应用的原则，在介绍虚拟现实技术必要理论知
识的同时，还介绍了几个具有代表性的虚拟现实工具软件，并采用实例进行讲解，使读者能在较短的
时间内对虚拟现实技术有所了解，并能进行应用。
    本书可作为高等院校的图形图像、电子商务、教育技术学、动漫、多媒体技术、建筑、传媒技术、
计算机应用等相关专业本科与高职高专学生教材，也可作为虚拟现实爱好者、虚拟现实技术应用人员
的参考资料。
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章节摘录

插图：第1章　虚拟现实技术概论【学习目标】1.掌握虚拟现实技术的基本概念2.掌握虚拟现实技术的
分类、特性3.掌握虚拟现实系统的组成4.了解虚拟现实系统中人的因素5.了解虚拟现实技术与其他学科
的关系6.了解虚拟现实技术的研究与应用状况虚拟现实技术，又称“灵境技术”、“虚拟环境”、“
赛伯空间”等，原来是美国军方开发研究出来的一种计算机仿真技术，其主要目的是用于军事上的仿
真，在美国军方内部使用。
一直到20世纪80年代末期，虚拟现实技术才开始作为一个较完整的体系受到人们极大关注。
虚拟现实技术是20世纪以来科学技术进步的结晶，集中体现了计算机技术、计算机图形学、多媒体技
术、传感技术、显示技术、人体工程学、人机交互理论、人工智能等多个领域的最新成果。
它以计算机技术为主，利用计算机和一些特殊的输入／输出设备来营造出一个“看起来像真的、听起
来像真的、摸起来像真的、嗅起来像真的、尝起来像真的”多感官的三维虚拟世界。
在这个虚拟世界中，人与虚拟世界可进行自然的交互，能实时产生与真实世界相同的感觉，使人与虚
拟世界融为一体，即人们可以直接观察与感知周围世界及物体的内在变化，与虚拟世界中的物体之间
进行自然的交互（包括感知环境并干预环境）。
虚拟现实从英文“Virtual Reality”一词翻译过来，“Virtual”的含义即这个世界或环境是虚拟的，不是
真实的，是由计算机生成的，存在于计算机内部的世界；“Reality”的含义是真实的世界或现实的环
境，把两者合并起来就称为虚拟现实，也就是说采用计算机等设备，并通过各种技术手段创建出一个
新的环境，让人感觉到就如同处在真实的客观世界一样。
 虚拟现实技术现在已成为信息领域中继多媒体技术、网络技术之后被广泛关注及研究、开发与应用的
热点，也是目前发展最快的一项多学科综合技术。
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编辑推荐

《虚拟现实技术基础与应用》由北京邮电大学出版社出版。
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