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内容概要

本书是本科运筹学课程的教材，是作者长期从事运筹学教学和相关科研工作成果的凝聚。
全书共7章，根据信息通信产业的特点，组织了线性规划、动态规划、网络图论、排队论、非线性规
划、存储论、系统建模与模拟的理论知识和应用案例。
本书的特点是：模型和算法来龙去脉交代清楚、理论深浅适宜、教学重点和学习难点突出，注重理论
联系实际，适宜作为高校通信管理专业运筹学教材，也是管理科学与工程学科研究生入学考试的参考
书之一，某些章节也可作为研究生参考资料。
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种库存费、不允许缺货模型(模型五)    5.3.6  有批量折扣的存储模型(模型六)    5.3.7  串联梯级存储模型(
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