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前言

　　多媒体技术（Multimedia Technology）是利用计算机将文本、声音、图形、图像、动画、视频等
多种媒体信息，进行处理和集成，以供人机交互使用的一个计算机应用分支。
　　随着科学技术的进步和人机界面技术的引入，计算机变得越来越友好和人性化。
视听娱乐的普及、万维网的兴盛和计算机游戏的火爆，大大促进了多媒体技术的应用和发展。
　　多媒体技术的内容十分广泛，涉及多种学科和领域。
多媒体技术的课程和教材的内容选取与编排也各不相同，主要分为以下两类。
　　①应用型。
简单介绍媒体的基本属性，重点讲解各种用户级的多媒体素材和著作工具软件的使用如：Cool Edit，
Cakewalk. Corel Draw， Photoshop， Flash， 3DS， MediaStudio，Premiere， Frontpage， Dreamwave，
Fireworks，PowerPoint， Director， Authorware等。
　　②原理型。
也介绍各类媒体的基本属性和多媒体的主要应用，但重点放在压缩算法、编码标准、设备系统和编程
开发上，不介绍应用软件的具体使用方法。
　　本课程属于后者——原理型。
　　原理型的多媒体技术课程的取材也是千差万别，但基本内容大体一致，主要包括以下内容。
　　①媒体与表示：媒体（声、图形、图像、动画、视频）、编码／压缩／标准、超文本与超媒体、
存储（媒体文件、光存储）。
　　②开发与应用：多媒体编程与开发、标记语言与网页设计、多媒体应用。
　　③系统与网络：多媒体硬件、多媒体操作系统、多媒体数据库、多媒体网络传输。
　　原理型多媒体技术强调基本概念的了解、具体方法的掌握和实际动手能力的培养。
　　采用多媒体教学手段，通过课堂讲解、平时练习和大作业，使学生掌握多媒体技术的基本内容和
主要方法。
注重多媒体技术的最新发展及与实际应用的紧密结合。
特别强调学生自己动手上机实习。
通过windows的MFC编程，实现主要的压缩算法和常见图像、音频、视频文件的读写、显示或播放，
加深对各种媒体的特性、数据压缩、编码标准及文件格式等内容的理解。
并通过网页设计以掌握超文本概念与标记语言的运用。
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内容概要

本书深入浅出地介绍了多媒体技术设计与开发的基础知识，一共包括3篇，共12章，内容涉及文字、音
频、图形与图像、动画、视频与编码标准、压缩与熵编码、JPEG编码、MPEG编码、H．264/AVC编
码、AVS视频编码以及网络与多媒体应用等最新技术。
全书理论与实践相结合，包含大量应用实例，强调实际操作技能的培训。
为适应教学需要，各章结束均配有练习题，并配有电子课件。
    本书面向多媒体技术的初学者和入门级用户，可以使读者从多媒体知识零起点开始逐渐、全面地了
解多媒体技术的基本原理和相关应用开发，为将来深入学习多媒体技术奠定基础。
    本书适合作为高等院校计算机、电子与信息工程、数字媒体等相关专业本科生的“多媒体技术”教
科书，也适合作为多媒体技术的初学者以及初、中级数字媒体领域技术开发人员的培训教材。
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章节摘录

　　文字（1iteral）是语言的记录，可以分为拼音文字（如英文）和象形文字（如中文）两大类，各类
文字都是用图形符号（如字母和汉字）来表示的。
　　在多媒体技术出现之前，文字是人们使用计算机交流的主要手段。
在多媒体技术得到广泛应用的今天，文字也是最重要的媒体元素之一。
　　文字是一种比较特殊的媒体，文字的“形”要素是视觉信息，但是文字的“音”要素，又与听觉
有关（如文字的发音、语音识别与合成等）；文字的输入和输出，则与听觉和视觉都有关，如文字的
手写和扫描输入、文字的可视输出、文字的语音输入与输出、文字输入的音码与形码等；至于文字的
“义”要素等内容都不属于多媒体的范畴；所以，文字属于与听觉和视觉都有关的一种特殊媒体。
　　计算机对文字的处理，包括文字的输入、编码与输出。
　　本章依次介绍文字输入、字符编码与文字输出，重点放在汉字编码标准上。
　　2.1 文字输入　　将文字录入进计算机的方法主要有键盘输人、手写输入、语音输入和扫描识别输
入。
其中，键盘输入是传统和主要的文字录入手段。
但是，随着计算机技术的发展，方便和快速的手写与语音输入逐渐成为解决文字输入瓶颈的有效途径
，而扫描输入主要应用在印刷品的大量文字自动录入方面。
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