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前言

　　C++语言是目前工程领域方面应用最广泛的编程语言，面向对象的方法是21世纪主流软件设计方
法，两者的结合无疑具有强大的生命力。
在信息、通信、计算机等学科的工程应用领域，无论是软件开发还是硬件设计，它们都发挥着巨大的
作用。
　　C++程序设计基础是信息工程及相关专业的重要专业基础课，它其实是C程序设计课程的延伸。
C程序设计介绍的是结构化程序设计方法和指针的概念，而C++程序设计基础重点介绍面向对象的方
法和C++语言对其相关概念的描述及其实现，两门课程在内容上不应出现重叠。
本书就是遵循这样的思路编写的。
　　面向对象方法实际上是一种软件系统的分析、设计和实现方法，所对应的概念依次是面向对象分
析、设计和编码，它是一种围绕真实世界的概念来组织模型的全新思维方法，程序设计过程和人的思
维方式一致，开发出的软件的可重用性、可维护性好。
　　面向对象方法和C++语言所包含的内容丰富、概念抽象，学习的难度比较大，本书尽量做到深入
浅出。
在内容选择上不仅全面、细致，而且能突出重要的知识点，从内容到用例的选择上都经过了精心挑选
。
撰写本书的目的在于它能帮助读者很好地理解和较全面地掌握面向对象的方法和c++语言，并能用之
于实际的软件开发。
本书作者长期从事C++程序设计及相关课程的教学工作，在本书的写作过程中注重知识点的把握，内
容的衔接和实际的应用。
在内容的陈述上，尽量做到详细、全面，又不失简洁。
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内容概要

本书较全面、细致地介绍面向对象的方法和C++语言。
在内容的安排上，被分成面向对象的编程语言以及面向对象的分析和设计两个部分。
    在面向对象编程语言部分，主要介绍C++语言的相关知识，包括：对象的封装方法，代码复用技术
，多态的应用，泛型编程，异常处理机制，输入输出操作等。
    在面向对象的分析和设计部分，首先介绍如何从陈述需求开始，构建三个分析模型（对象模型、动
态模型和功能模型），然后阐述怎样对这三个模型进行扩充，以完成面向对象的设计过程。
    为了使读者能较好地理解和掌握本书的内容，各章末尾均配备了练习题。
本书可供高等院校信息、通信、计算机等专业的师生使用，也可作为广大应用计算机人员的重要参考
书。
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章节摘录

　　对象是数据和操作的封装体，数据是对对象属性的描述，操作是对象所能提供的服务。
为了建立完整的对象模型，既要确定类中应该定义的属性，又要确定类中应该定义的操作（服务）。
在建立了动态模型和功能模型之后，可以最终确定类中应有的服务，因为这两个模型已明确地描述了
每个类中应该提供的服务。
事实上，在确定类中应有服务的时候，既要考虑该类对象的常规行为，又要考虑有特殊需要的操作。
　　1.常规行为　　在分析阶段可以认为，类中定义的每个属性都是可以访问的。
也就是说，假设在每个类中都定义了读、写每个属性的操作，但是通常无须在对象图中显式表示这些
常规操作。
　　2.从事件导出的操作　　状态图中发往对象的事件也就是该对象接收到的消息，因此该对象必须
有由消息选择符指定的操作，这个操作修改对象的状态（属性值）并启动相应的服务。
例如，在ATM系统中，发往ATM对象的事件“中止”，启动该对象的事务“打印账单”；发往分行的
事件“请求分行验卡”，启动该对象的服务“验证卡号”；事件“请求分行处理事务”，启动分行对
象的服务“更新账户”。
可以看出，所启动的这些服务通常就是接受事件的对象在相应状态上的行为。
　　3.与数据流图中处理框对应的操作　　数据流图中的每个处理框都与一个对象（也可能是若干个
对象）上的操作相对应。
应该仔细对照状态图和数据流图，以便更正确地确定对象应该提供的服务。
例如，在ATM系统中，从状态图上可以看出分行对象应该提供“验证卡号”服务，而在数据流图上与
之对应的处理框是“验卡”，根据实际应该完成的功能看，该对象提供的这个服务应该是“验卡”。
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