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内容概要

　　本书主要面向高职院校非计算机专业学生，从学生的认知规律出发，按照c语言知识的层次，由
浅入深，由易到难，将学习内容分为&ldquo;基础篇&rdquo;和&ldquo;提高篇&rdquo;两个部分。
&ldquo;基础篇&rdquo;包括第1&mdash;6章，详细介绍了c语言程序的结构和语法规则、c语言的基本数
据类型与基本运算、三种基本结构的流程控制和程序设计方法、函数等内容，是设计简单c语言程序
必须具备的基础知识。
&ldquo;提高篇&rdquo;包括第7&mdash;11章，主要介绍了数组、指针、结构体等复杂数据类型的处理
方法及应用、预处理和文件操作等，是编写复杂c语言程序需要掌握的相关知识。
　　本书可作为高职高专院校c语言程序设计课程教材，也可作为各类培训机构的程序设计培训教材
和自学者的自学参考书。
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