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内容概要

　　由杜松江、卢东方和张佳编写的《C#程序设计语言》，其编写目的在于培养学生C#语言编程的基
本能力，主要内容包括Visual
Studio
2008开发环境的介绍、C#语言基础、程序控制语句、类和类成员的设计、继承与多态、异常处理、字
符串、数组与集合、泛型、委托与事件、文件和流等。

　　《C#程序设计语言》注重C#语言基本语法的讲解，内容深入浅出，通俗易懂，可操作性强。
《C#程序设计语言》的全部代码均运行通过，代码可从北京邮电大学出版社网站下载。
《C#程序设计语言》可作为高等院校、独立院校及高职高专计算机、信息类专业和其他相关专业的教
材，也可供广大程序设计爱好者参考。
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