
第一图书网, tushu007.com
<<21世纪高等学校计算机科学与技术�>>

图书基本信息

书名：<<21世纪高等学校计算机科学与技术规划教材>>

13位ISBN编号：9787563528134

10位ISBN编号：756352813X

出版时间：2012-1

出版时间：熊艰 北京邮电大学出版社  (2012-01出版)

作者：熊艰 编

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<21世纪高等学校计算机科学与技术�>>

内容概要

《21世纪高等学校计算机科学与技术规划教材:大学计算机基础》的主要内容包括计算机基础知识，数
据在计算机中的表示与运算，操作系统Windows XP，办公软件MS office 2003中的Word、Excel
、PowerPoint，计算机网络基础，Internet应用基础，以及常用工具软件。
  
《21世纪高等学校计算机科学与技术规划教材:大学计算机基础》深入浅出、图文并茂，从计算机文化
视角阐述了大学计算机教学的最基本要求。
《21世纪高等学校计算机科学与技术规划教材:大学计算机基础》侧重知识性、基本原理和方法的介绍
，配有大量的习题并附参考答案，而对操作性的内容，则在配套的《大学计算机实验与等级考试辅导
》一书中讲述，以便于理论与实践的结合。
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书籍目录

第1章 计算机基础知识 1．1 计算机与计算机文化 1．1．1 计算机的本质和意义 1．1．2 计算机文化及
其表现形态 1．1．3 计算机文化的内涵和基本特征 1．1．4 衡量计算机文化素质高低的依据 1．2 计算
机的发展 1．2．1 计算机的诞生 1．2．2 现代计算机的发展 1．2．3 微型计算机的发展 1．2．4 未来新
型计算机 1．3 计算机的分类及应用 1．3．1 计算机的特点 1．3．2 计算机的分类 1．3．3 计算机的主
要应用领域 1．3．4 计算机的发展趋势 1．4 计算机的结构及基本工作原理 1．4．1 计算机的基本结构
1．4．2 计算机的基本工作原理 1．5 微型计算机硬件系统 1．5．1 微型计算机的总线结构 1．5．2 主
板 1．5．3 CPU 1．5．4 存储器 1．5．5 微机接口 1．5．6 输入／输出设备 1．5．7 多媒体计算机系统
组成 1．5．8 微型计算机的主要性能指标 1．6 微型计算机软件系统 1．6．1 系统软件 1．6．2 应用软
件 习题 参考答案 第2章 数据在计算机中的表示与运算 2．1 数制及其转换 2．1．1 数制 2．1．2 数制之
间的转换 2．2 数据在计算机中的表示 2．2．1 数值数据的表示 2．2．2 字符数据的表示 2．2．3 多媒
体数据的表示 2．3 计算机的运算基础 2．3．1 二进制算术运算 2．3．2 逻辑运算 习题 参考答案 第3章 
操作系统Windows XP 3．1 操作系统概述 3．1．1 操作系统的发展 3．1．2 操作系统的功能 3．1．3 操
作系统分类 3．2 Windows XP操作系统概述 3．3 Windows XP基础知识和基本操作 3．3．1 鼠标的基本
操作 3．3．2 桌面 3．3．3 窗口和对话框 3．3．4 菜单 3．4 Windows XP文件及文件夹操作 3．4．1 
“Windows资源管理器”简介 3．4．2 文件及文件夹操作 3．5 Windows XP磁盘操作及应用 3．5．1 磁
盘格式化 3．5．2 共享磁盘空间 3．5．3 磁盘的管理及性能优化 3．6 Windows XP系统设置 3．6．1 设
置桌面背景、屏幕保护和更改显示外观 3．6．2 键盘和鼠标 3．6．3 安装字体和打印机 3．6．4 管理工
具 3．6．5 Windows XP中用户账户的管理 3．6．6 用户工作环境 3．7 附件 3．7．1 画图 3．7．2 记事
本 3．7．3 通讯簿 ⋯⋯ 第4章 文字处理软件Word 2003 第5章 电子表格处理软件Excel 2003 第6章 演示文
稿制作软件PowerPoint 2003 第7章 计算机网络基础 第8章 Internet应用基础 第9章 常用工具软件
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章节摘录

版权页：   插图：   第1章 计算机基础知识 计算机是一种处理信息的电子工具，它能自动、高速、精确
地对信息进行存储、传送与加工处理。
计算机的广泛应用，推动了社会的发展与进步，对人类社会生产、生活的各个领域产生了极其深刻的
影响。
当今世界是一个丰富多彩的计算机世界，计算机知识已融入到人类文化之中，成为人类文化不可缺少
的一部分。
在进入信息时代的今天，学习计算机知识，掌握和使用计算机已成为每一个人的迫切需求。
 本章主要介绍计算机系统的基本知识，包括计算机文化的概念、计算机的发展与应用、计算机系统的
组成与工作原理等。
 1．1 计算机与计算机文化 自从1946年人类发明了第一台电子计算机以来，计算机技术发生了翻天覆地
的变化，成为人类有史以来更新换代最快的技术。
计算机的性能不断提高，运算速度由最初的每秒千次提高到每秒万亿次，而价格却大幅度下降。
计算机的应用正在普及，1995年全球销售了5000万台，2007年全球销售了2．5亿台，2010年全球销售超
过了3．4亿台，其应用范围遍及人类社会活动的各个领域。
对人类的技术进步、经济发展和社会变革产生了巨大的推动作用。
计算机在人类文化史上的发展具有特殊重要的历史意义，它开辟了人类“计算机文化”和“电子文化
”的新纪元。
 1．1．1 计算机的本质和意义 1．计算机的本质 自古以来，人类在生产斗争、阶级斗争和科学实验中
发明的各种生产工具、机器设备、武器装备、实验仪器等，从本质上讲，都是人的体力和体能的外延
、增强和物化。
从石器社会的石器、陶器，渔猎社会的渔网、弓箭到农业社会的水车、农具，工业社会的工具、机械
等，无论它们的种类多么繁多，性能多么精良，从本质上看都是相同的，都是人手、人脚、人体和五
官的助手。
人类借助它们的帮助使劳动生产率不断提高，使人类的生活质量不断改善。
 计算机与人类有史以来创造的各种工具、机械、仪器等有着根本性的区别。
计算机具有人脑的计算、识别、记忆、推理、判断、创造等能力，所以被誉为“电脑”。
但计算机的功能在很多方面远远超过了人脑。
它的计算和记忆能力超过人脑的万万倍，使人脑望尘莫及，就是它的推理、判断能力也远非常人所能
及，曾有许多下棋高手败在计算机面前。
计算机也能像人脑一样识别不同人的声音和笔迹。
计算机也有智能，也有创造力。
“计算机辅助设计系统”帮助设计人员设计出更完美的产品和更科学的工程，“计算机辅助艺术创作
系统”帮助艺术家创作出更杰出的音乐、绘画、雕塑等艺术作品。
 从计算机的功能来看，计算机本质上是人的脑力和智能的外延、增强和物化，是人工智能。
这种人工智能在极短的时间内（65年在人类的历史长河中只是短暂的一瞬）就取得了惊人的成就，其
未来的发展前途无可限量。
 2．计算机的意义 计算机的发明，影响极其深远，意义十分重大，概括起来，主要有以下几点。
 计算机开创了新型的生产劳动方式。
在以往的人类生产劳动史上主要存在着两种生产劳动方式：第一种是手工生产劳动，人借助工具的帮
助，实现体能放大，从事手工作业；第二种是机械化生产劳动，人借助工具和机器的帮助，实现体能
放大，从事机械化生产。
自从发明计算机之后人类又开创了两种新型的生产劳动方式：一种是智能化脑力劳动，人借助电脑的
帮助，实现智能放大，从事现代化脑力劳动；另一种是自动化生产劳动，人借助电脑和机器的帮助，
实现智能和体能的放大，从事自动化生产劳动。
智能化脑力劳动和自动化生产劳动将是现代化社会和未来社会的基本生产劳动方式。
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编辑推荐

《21世纪高等学校计算机科学与技术规划教材:大学计算机基础》主要用于师范院校非计算机专业的大
学计算机基础教材，也可作为计算机爱好者的自学用书。
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