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内容概要

　　这套教程制作的初衷是希望能够给漫画画初学者们带来更多的帮助，同时也希望那些觉得自已画
不来漫画的读者们也能尝试着提起笔去画漫画。
漫画并不在于外表，而是是否能够画出吸引人的故事，以及是否会用漫画来讲故事。

　　当然，即使你并不很想成为一名漫画家，这本书也有有趣的故事和细致的讲解来告诉你漫画创作
的奇妙之处，即使只把这程教程当作一大漫画来看，相信也是很有意思的。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<从零开始学漫画3>>

作者简介

　　Oran猪，自由漫画家，兼顾漫画、插画、广告设计、网站设计、写作等工作。
对漫画有多年深入研究，其教程在网络上有极高人气。
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章节摘录

版权页：   插图：    剧本编排（改编）技巧一：尽快交代基础信息 故事的基础信息必须尽快清晰、明
确地交代给读者。
这是成就一个优秀故事的基本条件。
如果看了半天读者都不知道故事发生的地点或者时代背景，那么读者就会很难把其他的信息组织起来
，从而陷入一个空有角色的虚无境地之中——读者不是来看画像的，是来看故事的。
 剧本编排（改编）技巧二：尽快确立主线角色的形象 主角是什么我想不必解释。
而主线角色是指非主角但是能够带动主线剧情发展的关键配角。
 故事一开始出现的角色不一定是主角。
但是应该是主线角色。
如果故事一开始出现的多位角色都只是跑龙套的配角。
并且占用了剧情开头的大量戏份。
那么后期再来塑造主角的形象就非常困难了。
 能让读者投入阅读的故事，必须要有个代入点，也就是主角。
当读者把自身代入到了主角（或主线角色）身上以后。
围绕着主角所发展的剧情就会令读者感同身受，使读者更容易投入。
 剧本编排（改编）技巧三：尽快交代剧本的亮点 剧本的亮点就是剧本的创意点，指向结局的方向。
 例如一个寻宝的故事，应该在故事的开始就告诉读者，角色们是要去寻找什么，这样读者才会不偏离
剧情，带目的性地看下去。
 之所以称为亮点，是因为这关系到剧本的结局。
如果一个故事的结局令人向往，读者希望知道结局是怎样的，自然就会继续阅读下去。
如果读者看了半天不知道角色们到底要做什么。
或者他们要做的事情并不吸引人，读者自然不会再看下去。
 剧本编排（改编）技巧四：尽快引发一个高潮 平铺直叙的开头不是无法吸引人，而是效果肯定不及
一个精彩的小高潮。
尽快地引发一个高潮，就等于激发了故事里的某些矛盾，那么许多基础信息、角色形象和性格以及故
事的目的就会一目了然。
 为什么要“尽快”？
 以小说为例，小说是非常慢热的一种体裁，阅读小说需要有平静的心情，并且要有一定的预订时间去
阅读。
很少人可以看几页小说后就去做别的事情，然后再回来看几页，如此反复。
如果是这样来阅读的话。
一定很不爽！
而且也非常容易看着看着就忘了前面的内容，思维混乱。
 但是漫画是直观的图画。
一页内的信息量大大不如小说，随时可看，轻易就能看懂。
 比起密密麻麻的一页文字，漫画的易读性非常高。
也正因为如此。
大部分读者能够根据“随手一翻”来判断：这本漫画是否适合自己、是否好看、是否值得购买，但如
果是小说的话，随手一翻未必而且很难做出这些判断，也许看了好几章的小说，主题还没展现出来。
 基础信息、角色形象、剧本亮点和高潮的重要性 相比小说，用等量页数来比较，漫画的总信息量大
大不如前者，这也是漫画形式的一种等价交换——用低信息量换取高易读性。
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