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内容概要

李少辉、李焱、刘弘主编的《面向对象程序设计——Visual C++与基于
ACIS的几何造型(第2版)》是面向对象程序设计的基础及提高教程。
书中首先全面介绍了C++程序设计的相关知识和面向对象的相关概念，包括C++数据类型、程序结构
、类、对象、继承、重载等；然后介绍了Visual
C++集成开发环境、MFC及应用程序框架以及MFC程序设计的方法和思路，包括对话框、资源的创建
和使用、简单的图形和文本输出、Windows标准控件等内容，还介绍了有关数据库编程以及3D建模引
擎ACIS和HOOPS的内容。
本书把C++的概念与Visual
C++可视化设计结合起来，使学生更容易接受。
为了使读者更好地掌握本书重点，各章节均配备大量的练习和编程习题。
《面向对象程序设计——
Visual
C++与基于ACIS的几何造型(第2版)》是作者总结多年教学实践和科研开发经验写成的，用简单的例子
和简练的叙述讲解C++编程，注重理论和实践的结合，使读者在掌握基本理论的同时，提高实际动手
能力，适合学习面向对象程序设计的高等院校学生使用，也适用于自学
Visual C++的学生和其他程序设计人员。
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章节摘录

版权页：   插图：   第6章 指针和引用 本章内容提要 指针；引用；指针的引用；字符指针；指向数组的
指针；结构体；联合体；枚举类型 在学习C++的过程中，指针是一个比较让人头痛的问题，稍微不注
意将会使程序编译无法通过，甚至造成死机。
在程序设计过程中，指针也往往是产生隐含bu9的原因。
本章将来谈一下指针的应用以及需要注意的一些问题，C++中引用的一些基本知识，以及引用与指针
的区别，同时我们介绍一下结构体、联合体和枚举类型。
 6.1 指针 6.1.1指针的定义和赋值 在计算机中，所有的数据都是存放在存储器中的。
一般把存储器中的一个字节称为一个内存单元，不同的数据类型所占用的内存单元数不同，如整型量
占2个单元，字符量占1个单元等。
为了正确地访问这些内存单元，必须为每个内存单元编上号。
根据一个内存单元的编号即可准确地找到该内存单元。
内存单元的编号也称为地址。
既然根据内存单元的编号或地址就可以找到所需的内存单元，所以通常也把这个地址称为指针。
内存单元的指针和内存单元的内容是两个不同的概念。
可以用一个通俗的例子来说明它们之间的关系。
我们到银行去存、取款时，银行工作人员将根据我们的账号去找我们的存款单，找到之后在存单上写
入存款、取款的金额。
在这里，账号就是存单的指针，存款数是存单的内容。
对于一个内存单元来说，单元的地址即为指针，其中存放的数据才是该单元的内容。
在C++语言中，允许用一个变量来存放指针，这种变量称为指针变量。
因此，一个指针变量的值就是某个内存单元的地址或称为某内存单元的指针。
图6.1.1中，设有字符变量C，其内容为“K”（ASCII码为十进制数75），C占用了011A号单元（地址用
十六进制数表示）。
设有指针变量P，内容为011A，这种情况我们称为P指向变量C，或说P是指向变量C的指针。
严格地说，一个指针是一个地址，它是一个常量。
而一个指针变量却可以被赋予不同的指针值，是变量。
但常把指针变量简称为指针。
为了避免混淆，我们在本书中约定：“指针”是指地址，是常量，“指针变量”是指取值为地址的变
量。
定义指针的目的是为了通过指针去访问内存单元。
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编辑推荐

《高等学校计算机科学与技术应用型教材:面向对象程序设计:Visual C++与基于ACIS的几何造型(第2
版)》是作者总结多年教学实践和科研开发经验写成的，用简单的例子和简练的叙述讲解C++编程，注
重理论和实践的结合，使读者在掌握基本理论的同时，提高实际动手能力，适合学习面向对象程序设
计的高等院校学生使用，也适用于自学Visual C++的学生和其他程序设计人员。
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