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内容概要

　　本书包括最新笔试试卷和最新上机试卷两大部分。
最新笔试试卷包括：10套全真最新笔试真题+试题详细解析+关键考点评注。
最新上机试卷包括：10套全真最新上机真题+试题详细解析+关键考点评注。
20套全真试题，给考生提供20次实战演练机会。
特别需要指出的是，本书每套试卷后均配有关键考点评注，方便考生快速重温重点难点，迅速提高应
试能力!
　　本书配有光盘，配书光盘中提供10套上机试卷。
上机考试环境和操作界面与真题一致，具有自动阅卷、自动评分功能，并提供上机操作的视频演示。

　　本书可供全国计算机等级考试二级c++考生复习使用，特别适合考前冲刺使用，同时也非常适合
相关等级考试培训班用作培训教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   历年真题链接 2008年4月一（29） 2008年9月一（28） 2009年3月一（12） 2009年9月
一（28） 2009年9月一（29） 2010年9月一（29） 2012年3月一（27） 2012年9月二（15） 考点二：静态
对象、全局对象和局部对象 评注：此考点一般的考题形式亦如静态变量，先在程序中定义一静态对象
或全局对象或局部对象，根据其作用域，来判断是否可调用某些数据成员或者成员函数，或者根据作
用域来断定程序输出结果。
下面就来介绍一下这三类对象。
此考点以全局对象、静态对象以及局部对象的作用范围为重点，考生一定要搞清楚。
 对象从被创建开始到被释放位置的这段时间为对象的生产期。
根据对象的生存期可将对象分为三类： （1）全局对象：其作用域最大，生存期最大。
当程序开始执行时，调用构造函数创建该对象；当程序结束时调用析构函数释放该对象。
 （2）静态对象：当程序第一处执行到该对象的定义之处时，调用构造函数创建该对象；当程序结束
时调用析构函数释放该对象。
 （3）局部对象：局部对象的作用域最小，生存期最短。
当程序执行到该对象的定义之处时，调用构造函数创建该对象，当程序结束时调用析构函数释放该对
象。
 历年真题链接 2012年3月一（29） 2012年9月二（9） 考点三：对象数组和成员对象 评注：对象数组经
常与构造函数和析构函数的调用次数结合在一起考试，考生应该注意，对象数组是以数组元素为对象
的数组，对象数组的每个元素都是同一类的对象。
不允许对一个对象数组进行初始化，因此，要创建一个类的对象数组，就要对该类的构造函数提出要
求，或者没有构造函数，或者有一个构造函数不带参数，或者有一个构造函数的参数全是默认参数。
当创建对象数组时，每个数组元素都会调用一次构造函数。
当对象数组声明周期结束之后，C++为对象数组的每个元素调用一次析构函数。
 在一个类中可以定义具有某一个类类型的数据成员，这些成员称为成员对象。
对象不能作为自身类的成员。
成员对象定义形式如下： classX { 类名1成员名1； 类名2成员名2； 类名n成员名n； } 使用成员对象考
生应该注意（这个也是历年考题重点）： （1）说明对象成员与说明一般的数据成员相似，在类名之
后给出对象成员的名字。
成员对象的初始化必须在该类的构造函数的成员列表中进行。
为了初始化对象成员，该类的构造函数要调用这些对象所在类的构造函数，并应该向其传递参数。
 （2）对象成员的构造函数的调用顺序取决于这个对象成员在类中的说明顺序，与它们在成员初始化
列表中给出的顺序无关。
 （3）当建立X类的对象时，先调用对象成员的构造函数、初始化对象成员，然后才执行X类的构造函
数，初始化x类中的其他成员。
析构函数调用与构造函数正好相反。
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