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内容概要

《三维立体动画游戏开发设计:详解与经典案例》全面介绍了计算机前沿科技三维立体动画游戏开发与
设计，即三维立体网站、网页动画游戏设计，是目前计算机领域最前沿的一种新型开发技术，它是宽
带网络、多媒体、游戏设计、移动通信设计、人工智能、信息地理、粒子烟火、电子商务、物流网络
设计相融合的高科技产品。
三维立体动画游戏开发与设计大有一统网络三维立体设计的趋势，具有划时代意义，是把握未来网络
、多媒体、游戏设计及人工智能的关键技术，是21世纪计算机领域核心所在。
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章节摘录

版权页：   插图：   9.1.2灯光效果渲染分析 光照的效果对人的视觉功能的发挥极为重要，因为没有光就
没有明暗和色彩感觉，也看不到一切。
光照不仅是人眼视觉对物体形状、空间、色彩的生理的需要，光照可以构成空间，又能改变空间，既
能美化空间，又能破坏空间。
不同的光照不仅照亮了各种空间，而且能营造不同的空间意境情调和气氛。
同样的空间采用不同的光照方式，不同的位置、角度方向，不同的灯具造型，不同的光照强度和色彩
，可以获得多种多样的视觉空间效应。
不同的光照效果渲染，可以产生不同感受，如明亮宽敞、温馨舒适、烦躁不安、喜庆欢快、阴森恐怖
、温暖浪漫热情感觉等，光照的魅力可谓变幻莫测。
 利用灯光照明的明暗、色彩、强度，使整个场景烘托绚丽梦幻般的超现实世界，获得声、光、色的综
合艺术效果。
灯照效果设计原则。
包括以下方面。
 ①功能性原则：灯照效果要根据不同的空间、不同的场合、不同的对象选择不同的光照方式、恰当的
光照强度和亮度。
例如，会议大厅的灯光照明设计应采用垂直式照明，要求亮度分布均匀，避免出现眩光。
商店的橱窗和商品陈列，为了吸引顾客，一般采用强光照射以强调商品的形象，其亮度比一般照明要
高出3～5倍，为了强化商品的立体感、质感和广告效应，常使用方向性强的光照射和利用色光来提高
商品的艺术感染力。
 ②美观性原则：灯光照明是装饰美化环境和创造艺术气氛的重要手段。
为了对室内空间进行装饰，增加空间层次，渲染环境气氛，采用装饰照明，使用装饰灯具十分重要。
在现代家居建筑、影院建筑、商业建筑和娱乐性建筑的环境设计中，灯光照明更成为重要的一部分。
灯光设计通过灯光的明暗、隐现、抑扬、强弱等有节奏的控制，充分发挥灯光的光辉和色彩的作用，
采用透射、反射、折射等多种手段，创造温馨柔和、宁静幽雅、怡情浪漫、光辉灿烂、富丽堂皇、欢
乐喜庆、节奏明快等艺术情调气氛，为人们的生活环境增添了丰富多彩的情趣。
灯光的表现方式：面光是指室内天棚、墙面和地面做成的发光面。
天棚在光的特点是光照均匀，光线充足，表现形式多种多样。
带光是将光源布置成长条形的光带。
表现形式变化多样，有方形、格子形、条形、条格形、环形（圆环形、椭圆形）、三角形以及其他多
边形。
长条形光带具有一定的导向性，在人流众多的公共场所环境设计中常常用作导向照明，其他几何形光
带一般作装饰之用。
点光是指投光范围小而集中的光源。
点光表现手法多样，有顶光、底光、顺光、逆光、侧光等。
顶光是自上而下的照明，类似夏日正午日光直射，光照物体投影小，明暗对比强，不宜作造型光。
底光是自下而上的照明，宜作辅助配光。
顺光是来自正前方的照明，投影平淡，光照物体色彩显现完全，但立体感觉差。
逆光是来自正后方的照明，光照物体的外轮廓分明，具有艺术魅力的剪影效果，是摄影艺术和舞台天
幕中常用的配光方式。
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编辑推荐

《三维立体动画游戏开发设计:详解与经典案例》内容丰富，叙述由浅入深，思路清晰，结构合理，实
用性强。
《三维立体动画游戏开发设计:详解与经典案例》配有大量的三维立体动画游戏开发与设计源程序实例
，从而使读者更加容易掌握Web互动游戏三维立体动画游戏开发与设计。
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