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编辑推荐

“计算机操作系统原理”是计算机类专业的必修课程。
学生通过本书的学习，能够掌握计算机操作系统的基本原理。
    《计算机操作系统原理(高等学校教材)》(作者张琼声)主要介绍实现操作系统内核的基本原理。
本书内容尽量使原理与数据结构、算法、硬件特征相联系，试图用实例削弱操作系统原理的抽象感，
而且书中的实例采用Tinix，Linux2．4和I，inux2．6．11源代码或简化的源代码编写。
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