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前言

进入21世纪以来，随着国民经济发展水平的提高和教育改革的不断深入，我国的职业教育发展迅速，
进入了一个新的历史阶段。
社会主义现代化建设需要大量高素质的专业人才，而作为我国高等教育重要组成部分的高等职业教育
，正肩负着前所未有的使命，为社会主义现代化建设培养大量高素质的劳动者。
区别于传统的本科教育，高等职业教育以培养应用型的人才为主。
正是基于发展我国高等职业教育的需要，通过大量调研、反复讨论和修改，我们组织了一批长期工作
在教学第一线的教师编写了这套《21世纪高职高专计算机系列规划教材》。
本套教材在编写上具有以下特点：1.具有鲜明的高职高专的特点。
教材的策划和编写紧密地围绕培养高等技术应用性专门人才展开，体现了教育部“以应用为目的，以
必需、够用为度，以讲清概念、强化应用为教学重点”的方针政策。
本套书的作者都是长期从事高职高专教学工作的教师，有着丰富的教学经验，对高职高专学生的认知
规律有深入的了解。
本套教材适合高等职业学校、高等专科学校、成人及本科院校举办的二级职业技术学院和民办高校使
用。
2.理论联系实际，强化应用。
本套教材章后配有习题和实验题，突出实践技能和动手能力的培养。
对于传统的教材，一般按照“提出概念一解释概念一举例说明”这样一种方法，先抽象后具体；本套
教材采用“提出问题一解决问题一归纳总结”的方法，先具体后抽象。
显而易见，后者更适合高职高专的教学模式，更能培养出“具有综合职业能力强，在生产、服务、技
术和管理第一线工作的高素质的劳动者和初中级专门人才”。
3.适应行业技术发展，体现教学内容的先进性和前瞻性。
在教材中注意突出本专业领域的新知识、新技术、新软件，尽可能实现专业教学基础性与先进性的统
一。
为了方便教师教学，我们免费为使用本套教材的师生提供电子教学参考资料包，有需要的教师可以登
录教学支持网站免费下载。
在教材使用中有什么意见或建议也可以直接和我们联系，电子邮件地址：scqcwh@163.com。
希望本套教材，在教学实践的过程中，能够得到教师和学生的欢迎，同时能够得到更多的建议和帮助
，以便提高本套教材的质量，更好地为培养社会主义现代化建设的高素质人才服务。
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内容概要

　　《21世纪高职高专计算机系列规划教材·CorelDRAW 12实用教程》在编写上具有以下特点：1.具
有鲜明的高职高专的特点。
教材的策划和编写紧密地围绕培养高等技术应用性专门人才展开，体现了教育部“以应用为目的，以
必需、够用为度，以讲清概念、强化应用为教学重点”的方针政策。
本套书的作者都是长期从事高职高专教学工作的教师，有着丰富的教学经验，对高职高专学生的认知
规律有深入的了解。
本套教材适合高等职业学校、高等专科学校、成人及本科院校举办的二级职业技术学院和民办高校使
用。
2.理论联系实际，强化应用。
本套教材章后配有习题和实验题，突出实践技能和动手能力的培养。
对于传统的教材，一般按照“提出概念一解释概念一举例说明”这样一种方法，先抽象后具体；本套
教材采用“提出问题一解决问题一归纳总结”的方法，先具体后抽象。
显而易见，后者更适合高职高专的教学模式，更能培养出“具有综合职业能力强，在生产、服务、技
术和管理第一线工作的高素质的劳动者和初中级专门人才”。
　　3.适应行业技术发展，体现教学内容的先进性和前瞻性。
在教材中注意突出本专业领域的新知识、新技术、新软件，尽可能实现专业教学基础性与先进性的统
一。
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章节摘录

插图：第1章CoreI DRAW入门【学习目标】1.熟悉CorelDRAW 12的操作界面。
2.掌握CorelDRAW 12文件的基本操作方法。
3.掌握CorelDRAW 12的辅助工具的使用。
4.了解打印输出的设置。
1.1  CoreIDRAW简介CorelDRAW是由加拿大Corel公司推出的专业绘图软件，也是最早运行于PC上的
图形设计软件。
CorelDRAW 12创意软件包的面市，将矢量绘图软件作了进一步的完善。
CorelDRAW是一个矢量图形绘图软件，功能强大，界面简洁，能够很好地满足初学者和专业人士的需
要，利用CorelDRAW可以轻而易举地设计出专业级的美术作品。
可以利用CorelDRAW软件包创作各具特色的标志、全彩色的插图、复杂的画面和图形、三维立体图形
、接近照片效果的图像、动画片胶片剪辑等。
由于该软件功能强大、直观易学，赢得了众多专业设计人员和广大业余爱好者的青睐，被广泛应用于
平面设计、包装装潢、书籍装帧、广告设计、印刷出版、网页设计、多媒体设计等领域。
CorelDRAW 12设计软件包括CorelDRAW 12插图、页面排版和矢量绘图程序，CorelPHOTO—PAINT
12数字图像处理程序和Corel R-A.V.E 3动画创建程序。
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编辑推荐

《CoreIDRAW 12实用教程》是由北京工业大学出版社出版的。
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