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内容概要

《高等教育美术专业与艺术设计专业"十二五"规划教材:Flash基础教程》是一本针对Flash爱好者和初学
者的专业类图书。
《高等教育美术专业与艺术设计专业"十二五"规划教材:Flash基础教程》以“基础+案例”相结合进行
讲解，具体到每个工具的使用方法和案例的实际操作。
简洁的语言和易于上手的操作是《高等教育美术专业与艺术设计专业"十二五"规划教材:Flash基础教程
》的特色之一，《高等教育美术专业与艺术设计专业"十二五"规划教材:Flash基础教程》的另一特色是
根据不同的章节，插入不同难度的案例，使知识点与案例相结合。
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章节摘录

版权页：   插图：    1.1.1传统动画制作流程 传统动画制作是一个相对制作繁杂的制作流程。
它利用了电影原理，即人眼的视觉暂存停留的现象，将一张一张的画纸连续并能清楚地反映一个动态
过程的静止画面，经过摄影机逐张逐帧地拍摄编辑，再通过播放视频的显示器播放，使之在屏幕上活
动起来。
传统动画有着一系列的制作工序，可以分为前期策划、设计制作、具体创作和拍摄制作4个阶段。
 1.前期策划阶段 （1）剧本创作 任何影片生产的第一步都是创作剧本，但动画的剧本和电影剧本具有
很大的不同。
一般影片中的对话对演员的表演很重要，而在动画中则应尽量避免长时间的对话，尤其是在F1ash动画
制作中尤为突出。
最好的动画是通过滑稽的动作取悦观众。
剧本的选题很重要，它决定着作品的思维水平与社会意义的深度，在选择何种写作方式、表现手法、
造型风格、表达一种什么感觉等都要在定下剧本主体之后才能明确。
因此，要注重剧本的选题工作，让思维清晰、结构明确。
 （2）画面与分镜头台本 根据剧本，导演要绘制出类似于漫画风格的故事草图（分镜头画面台本），
将剧本描述的动作画出来。
分镜头台本由很多片段组成，每一段由系列场景组成，一个场景一般被限定在某一个地点和一组人物
内，而场景又可以是一系列被看做图片单位的镜头，由此构造出一部动画片的整体结构。
分镜头台本也称为故事板，在绘制故事板各个镜头时，作为其内容的动作、对白的时间、摄影指示、
画面连接等都要有相应的说明。
一般来说，一个30分钟的动画剧本，将可能有700～900个镜头来组成故事板。
 （3）摄影表 画面分镜完成以后，导演要确定整个片子的长度，他将继续确定一些细节的时间，同时
将它们记录在每个镜头上方。
在开始绘制一部动画之前，导演在设计表上写下片子的时间。
他决定分镜头剧本每一个镜头的实际长度、有哪些动作，哪里要推、拉、摇、移、跟和叠化等，使故
事情节以最好的视觉方式表达出来。
 2.设计制作阶段 （1）设计 设计工作是在画面分镜故事板基础上，确定背景、前景及道具的形式和形
状，完成场景环境和背景图的设计、制作。
制作人员对人物或其他角色进行造型设计，并绘制出所需要的每个造型的几个主要角度的标准面，以
供其他动画制作人员参考。
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