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内容概要

本书介绍了三个数学工具软件，符号计算系统Mathematica、几何画板以及Derive，它们是目前国内外
深受欢迎的数学工具软件。
    全书配备了大量的应用实例，这些实例中有不少可直接应用于中小学数学课堂教学。
本书还选编了不少练习题，能满足教学和自学的需要。
    本书可作为师范院校的本科生教材，也可作为广大中小学数学教师及数学爱好者的参考书。
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书籍目录

Mathematica篇  第一章 Mathematica系统概述    1.1 Mathematica的安装及工作环境    1.2 Mathematica的基本
用法    1.3 Mathematica的基本功能  第二章 数、函数、变量和表达式    2.1 数的表示与计算    2.2
Mathematica的函数    2.3 变量与表达式  第三章 Mathematica的基本菜单操作    3.1 Mathematica系统菜单简
介    3.2 菜单应用举例  第四章 Mathematica的数学运算    4.1 算术运算    4.2 代数运算    4.3 求解方程    4.4 
表及其运算    4.5 微积分    4.6 线性代数    4.7 数值计算    习题  第五章 Mathematica的图形技术    5.1 一元函
数作图    5.2 二元函数作图    5.3 参数方程和数据表作图    习题  第六章 Mathematica系统程序包的使用   
6.1 方程与不等式程序包    6.2 线性代数程序包    6.3 数值微积分程序包    6.4 统计分析程序包    6.5 图形程
序包    习题  第七章 Mathematica程序设计    7.1 自定义函数    7.2 程序设计初步几何画板篇  第一章 几何
画板概述⋯⋯  第二章 几何画板操作基础  第三章 对象的构造和度量  第四章 对象的变换与动画Derive
篇  第一章 Derive系统概述  第二章 Derive在数学演算中的应用  第三章 Derive的图形技术主要参考文献
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