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内容概要

本书详细介绍了Macromedia公司最新版本的网页动画制作软件Macromedia Flash MX 2004的使用方法和
操作技巧。
包括Flash MX 2004的工作环境、绘图、颜色处理、图形对象处理、文本的创建与编辑、图层的创建与
应用、基础动画的创建、元件的实例、库的概念与使用、动画配音、用ActionScript制作交互动画、组
件的使用、动画的测试、动画的发布与导出等内容。
涉及的内容广泛，知识全面丰富。
   本书适用于初、中级用户，网页动画制作和平面设计人员，也是美术院校和高校相关专业师生的自
学和参考读物，同时也适合作为培训班的教材。
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