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内容概要

本书是全国信息化计算机应用技术资格认证(CCAT)项目的指定教材，属于工程师级认证体系。
CCAT资格认证项目设立的目的除了培养学员掌握相应专业的理论知识，注重学员动手能力、创新能
力的训练外，还注重培养和提高学员的企业管理能力，为社会和企业培养既懂技术、又懂管理的复合
型人才，以改变人才培养中存在的重理论轻实践、重文凭轻能力的缺陷。
    全书分为十章，包括：3ds max 7基础，基本操作，对象的创建与编辑，创建复合对象，NURBS建模
，材质与贴图，摄影机、灯光与环境效果，创建动画，粒子系统和空间扭曲，渲染与后期合成等内容
。
随书配有多媒体教学光盘，方便读者实际操作，让读者在短时间内掌握最多的知识和技能。
    本书可作为高等职业院校计算机专业教材，亦可作为计算机职业技能考试以及社会各界人士继续教
育的培训教材或自学教材。
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