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内容概要

　　本书以案例和综合项目的形式详细地介绍了利用Authorware 7.0简体中文版结合本书列现的其他软
件进行多媒体软件设计的过程。
所有章节以预备知识、技能目标、项目案例、教学内容、知识扩展、技能挑战、项目实训要求为框架
进行编写，角度新颖，注重实际应用，体现了应用技术与多媒体软件设计的重点。
    本书由三大部分组成。
第一部分是多媒体设计与Authorware 7.0基础，介绍了多媒体设计基础、Authorware 7.0入门及多媒体设
计必备知识，为进一步深入学习Authorware 7.0及多媒体程序设计打好基础。
本部分由1～5章组成。
第二部分是Authorware 7.0多媒体设计实例与实训，主要通过实例让读者掌握Authorware 7.0中各种图标
及知识对象的使用方法，并通过相应的实训掌握应用它们进行多媒体设诈的技能。
这部分由6～12章组成。
第三部分是Authorware 7.0多媒体设计实践与提高，主要包括Authorware 7.0使用数据库、使
用Authorware 7.0进行触摸屏程序设计以及程序的打包、发布与出版。
全书注重实践，以实例配合知识点进行讲解，注重培养学生的技能素养与职业素质，紧密结合职业岗
位的需求，体现以就业为导向，以能力培养为本位的教学理念，不求面面俱到，更加注重实用性与适
用性。
　　本书面向高职高专计算机类专业中多媒体设计、计算机应用、网络多媒体、动漫设计及软件等不
同的方向，在编写安排上兼顾初学者与较高水平的读者，可作为高职高专相关专业的教材，也可作为
制作互动多媒体光盘的参考资料。
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