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内容概要

　　我们欣喜地看到，近年来平面表现手法逐渐完善，很多职业设计师的作品近乎完美，从材质表现
到光影效果再到细节的工艺特征，甚至比三维软件有过而不及。
二维产品表现效果直接，并且能够迅速变换颜色.修改线条和形体比例，提高设计效率，特别适用于手
机、白色家电等产品的表现。
但是这样专业的表现效果是有方法的.它不仅仅是工具的运用，更多的是对于光影的表现和形体的理解
，其中材质的表现效果很重要。
只有正确掌握方法才能达到事半功倍的效果，不然会走很多弯路。
　　本书由上海第二工业大学和上海木马工业产品设计公司联合编写，以学生“易学”和在设计中“
易用”为切入点，完整地展现了在实际设计中二维软件的应用过程。
本书由于时间仓促，疏漏之处难免，诚请广大读者与同仁指正。
如有任何意见、建议和问题，可到专业设计论坛www.whodesign.Com-Cn与作者讨论。
学者学习；又包含一定深度的设计实例及作者在设计中的经验和技巧，对具有中高级水平的学员也具
有一定的参考价值。
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章节摘录

　　01 CorelDRAW软件概述　　写在前面的话（用CorelDRAW有感）　　CorelDRAW在产品设计中
的运用主要有三个绘画重点：　　1.轮廓：通过熟练和技巧性的勾线来绘制准确的产品外型。
　　2.体量感：通过对光影配合的理解，绘制产品的体积感。
　　3.质感：通过一些特殊命令和程式化的技巧为产品加上质感表现。
　　CorelDRAW在产品设计中的运用主要有三个绘画注意点：　　1.勾线流畅：　　产品感觉在最初
的几条轮廓上就已经决定了这个产品设计的成败与否，可以说如果CorelDRAW使用得心应手的话，勾
线本身将不成问题。
我们会把更多的时间使用在对比探讨每条线的美感和力度上，就像中国画中常常提到的一个“气”字
。
一定要保证在绘画初期就把线框推敲完善，否则后续再完善也只是徒劳无功的。
　　2.胆大心细：　　整体明暗可以适当夸张，不要因为矢量绘图在细部上的突兀感而感到犹豫。
因为在最终导图时，图片会被自然像素化，开始如果过分谨慎于细部精致感觉的话，反而得不到预期
的效果。
　　细节部分要夸张但绝对不能省略，尤其是物体轮廓和分模线的绘制是最重要的，因为产品的体积
感就是通过它们来体现的。
　　3.对结构的理解是不可缺少的：　　我们是在设计产品，在软件的使用技巧已不成问题的时候，
我们必须对明确各种结构的快速表现方式。
针对结构概括一套程式，以提高绘图效率和效果。
　　CorelDRAW是目前市场上优秀的矢量绘图与文档排版软件之一。
它是由全球知名的专业化图形设计与桌面出版软件开发商——加拿大的Corel公司于1989年推出的。
CorelDRAWX3是Corel公司于2006年推出的最新版本。
本书着重讲解一下CorelDRAW 12的基础技法和绘图技能。
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