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前言

　　Adobe Flash CS3是Adobe公司收购Macromedia公司后，将享誉盛名Macromedia Flash更名为Adobe
Flash后的一款动画软件。
Adobe Flash CS3软件是用于为数码、Web和移动平台创建丰富的交互式内容的最高级的创作环境。
使用Adobe Flash cs3可以创建交互式网站、丰富媒体广告、指导性媒体、演示和游戏等。
还可以依靠Flash CS3和Adobe Flash Player来确保动画内容触及尽可能广泛的观众。
　　借着学校能力本位教学改革的东风，本书根据能力本位的课程改革的需要，以“提高学生的实践
能力，培养学生的职业技能”为宗旨，按照企业对高职高专学生的实际要求来编写。
本书内容根据知识、技能、素质的能力本位要求，结合高职高专学生认知规律和教学特点进行设计，
突出以典型实例导学为主线、知识讲解引导为辅助的编写特点，通过主题构成和操作方法训练，可以
提高学生的学习兴趣和学习主动性。
本书作者利用多年积累的教学经验和项目开发经验，着手编写了这本适合高等职业技术院校应用的特
色教材。
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内容概要

《Flash
CS3动画制作基础与案例教程》内容根据知识、技能、素质的能力本位要求，结合高职高专学生认知
规律和教学特点进行设计，突出以典型实例导学为主线、知识讲解引导为辅助的编写特点，通过主题
构成和操作方法训练，可以提高学生的学习兴趣和学习主动性。
本书内容包括：FLash
CS3概述，绘图、编辑和辅助工具，动画制作基础知识，基础动画制作等。
本书是集体智慧的结晶，由温俊芹担任主编。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.3元件的创建和编辑 在Flash中，所产生的一切运动（形状变形除外），都要以元
件的形式来实现，所以在设计动画之前要将编辑好的对象转化为元件。
使用元件来设置动画除了方便管理和调试外，最重要的是如果一个对象要重复使用，只需多次从“库
”中调用，而不会增加文件的体积。
 元件就像是给图形套了一件衣服，然后衣服上有了分身术的魔法，让用户可以无限制地让同一个图形
多次出现在舞台上，而且可以随便改变大小，图形的清晰度是不变的。
 元件是指在Flash创作环境中或使用Button（AS2.0）、SimpleButton（AS3.0）和MovieClip类创建过一次
的图形、按钮或影片剪辑。
然后，可在整个文档或其他文档中重复使用该元件。
 元件可以包含从其他应用程序中导入的插图。
用户创建的任何元件都会自动成为当前文档的库的一部分。
 在文档中使用元件可以显著减小文件的大小，保存一个元件的几个实例比保存该元件内容的多个副本
占用的存储空间小。
例如，通过将诸如背景图像这样的静态图形转换为元件然后重新使用它们，可以减小文档的文件大小
。
使用元件还可以加快SWF文件的回放速度，因为元件只需下载到Flash Player中一次。
 在创作或运行时，可以将元件作为共享库资源在文档之间共享。
对于运行时共享资源，可以把源文档中的资源链接到任意数量的目标文档中，而无须将这些资源导入
到目标文档中。
对于创作时共享的资源，可以用本地网络上可用的其他任何元件更新或替换一个元件。
 3.3.1元件与实例 元件是Flash中最重要的也是最基本的元素，它在Flash中对文件的大小和交互能力起着
重要的作用。
元件是位于当前动画库中可以反复使用的图形、按钮、动画或声音资源。
制作的元件或从外部导入的文件都会保存在库中。
使用元件的时候可以将元件从库中拖至工作区或其他元件中，这些被拖出来的元件称为实例，如图3
—24所示。
 元件的应用会使动画制作十分方便轻松。
在制作一个动画的过程中，如果对使用的图像元素重新进行编辑，那么还要对使用了该图像元素的复
制品进行编辑。
如果使用了元件，就不会出现这样的重复操作了，只要将在动画中重复出现的元素制作成元件，当使
用元件时，将元件从库中拖到工作区就可以了。
当元件被重新编辑后，所有的实例都会随之改变。
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编辑推荐

《高等职业教育特色精品课程规划教材:Flash CS3动画制作基础与案例教程》是集体智慧的结晶，由温
俊芹担任主编。
 《高等职业教育特色精品课程规划教材:Flash CS3动画制作基础与案例教程》除了适合于大专院校和各
类电脑培训班作为教材外，也非常适合准备跨AN站建设、动漫设计等行业的准从业人员学习使用。
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