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前言

　　多媒体技术是当前世界科技领域中最有活力、发展最快的高新技术之一，是目前IT行业主要的技
术增长点，它时时刻刻影响着世界经济的发展和科学进步的速度，并不断改变着人类的生活方式和生
活质量。
　　本书将重点讨论多媒体软硬件的组成和应用、多媒体技术中的压缩编码、多媒体实际应用的原理
及实现等内容。
全书分为8章，第1章"多媒体技术概述"主要介绍多媒体技术相关概念、多媒体技术的特点、研究内容
和应用等；第2章"多媒体设备"主要介绍MPC的概念和标准、多媒体的基本设备、多媒体设备接口、多
媒体存储设备和常用的多媒体扩展设备；第3章"多媒体软件"主要介绍多媒体软件系统、多媒体素材制
作软件（包括Photoshop、Flash、Gold Wave和Premiere等）、多媒体著作工具、多媒体应用工具等；
第4章"多媒体压缩技术"，主要介绍数据压缩的基础知识、信息熵编码原理、无损压缩编码算法和有损
压缩编码算法等；第5章"数字音频与话音编码"主要介绍数字音频的相关概念、声音数字化的方法、话
音编码技术与分类、脉冲编码调制（PCM）和自适应脉冲编码调制（APCM）、MPEG Audio标准等；
第6章"数字图像与视频"主要介绍各种颜色模型、图像的属性和种类、静态图像JPEG、动态图像MPEG
、小波分析等；第7章"超媒体与Web系统"主要介绍超文本和超媒体的概念、超文本系统的结构
、WWW的工作原理、HTML语言与网页制作、XML语言等；第8章"多媒体技术扩展"主要介绍多媒体
网络基础、网络存储技术、IP电话、视频会议、流媒体技术、接入技术等。
　　本书的特点是：软件与硬件并重、理论与实践并重。
既介绍了常用的多媒体软件如Photoshop、Flash、Premiere，也介绍了基本的多媒体硬件如激光存储器
、多媒体设备接口、多媒体扩展设备；既详细讲解了各种数据压缩编码、音频和话音编码、图像和视
频编码，也从多媒体系统应用、多媒体软件应用等方面体现出科技的应用价值。
　　全书在李小平教授的指导下编写，具体的编写工作由李小平、赵丰年、徐建强和王正宏完成，刘
栋、张晓君、卢昕、王宝林、陈鹏、李涛、惠腾飞、李静等参加了本书的编写工作。
书中吸收了李小平课题组部分科研成果。
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内容概要

本书系统、全面地介绍了多媒体技术的基本理论和实际应用，重点讨论了多媒体软硬件的组成和应用
、多媒体技术中的压缩编码、多媒体应用的原理及实现等内容。
全书分为8章，内容包括：多媒体技术概述、多媒体设备、多媒体软件、多媒体压缩技术、数字音频
与话音编码、数字图像与视频、超媒体与web系统、多媒体技术扩展等。
    本书内容丰富，重点突出、实用性强，可作为高等学校计算机专业、通信专业及相关专业本科和专
科的教材和参考书，并适合从事计算机应用、通信工程、多媒体信息系统等方面工作的科技人员参考
。
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章节摘录

　　第1章　多媒体技术概述　　随着计算机技术与应用的高速发展，能集成地处理文、图、声、视
等媒体信息的多媒体技术得到了迅速的推广，多媒体功能的实现使人们获得了真正意义上的“参与”
与“感受”。
本章将介绍多媒体技术的基本概念、研究内容和应用领域。
　　1.1　多媒体技术的基本概念　　本节介绍媒体和多媒体的概念、多媒体的类型、多媒体技术及其
特点。
　　1.1.1　媒体和多媒体　　1.媒体　　所谓媒体（media）是指承载信息的载体和传播信息的介质。
　　在日常生活和社会活动中，往往把可以记载或保存数据的物质、材料及其制成品称为媒体。
比如：用纸张这类媒体可以去记载与保存可阅读的数字、表格、文字、图形或图像等数据，而用软盘
、磁带、硬盘、光盘等媒体则可以记载与保存各类计算机数据。
　　报纸、杂志、电影和电视都是以各自的媒体传播信息的。
报纸和杂志以文字、图形等作为媒体；电影和电视是以文字、声音、图形和图像作为媒体。
　　　　国际电话电报咨询委员会CCITT（Consultative Committee on International。
Telephone and　Telegraph，国际电信联盟ITU的一个分会）把媒体分成5类：　　（1）感觉媒体：指直
接作用于人的感觉器官，使人产生直接感觉的媒体。
如引起听觉反应的声音，引起视觉反应的图像等。
　。
（2）表示媒体：为了表达、处理和传输感觉媒体而构造的一种媒体，是信息的保存和表示形式，也
即用于数据交换的编码。
图像编码（JPEG、MPEG等）、文本编码（ASCII码、GB 2312等）和声音编码等均属于表示媒体。
借助表示媒体可以方便地对感觉媒体进行加工处理。
表示媒体是5类媒体的核心。
　　（3）显示媒体：用于输入、输出媒体信息的设备。
键盘、鼠标、话筒和扫描仪等是输入显示媒体；显示器、打印机和音箱等是输出显示媒体。
　　（4）存储媒体：存储媒体又称存储介质，指用于存储表示媒体的物理介质。
纸张、硬盘、软盘、磁盘、光盘、ROM及RAM等均属于存储媒体。
　　⋯⋯
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