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内容概要

　　本书根据高等院校学生的特点和实际需求，并结合VB二级考试的基本要求，以实用为原则，有针
对性地精选内容、安排章节。
采用教学内容加案例、理论加实践的讲述方法，图文并茂地讲解了VB开发环境、语言基础、VB程序
结构、VB控件使用、文件、图形、多媒体以及VB数据库等操作。
本书内容通俗易懂，讲解详细，适合初次学习可视化编程人员学习。
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