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前言

　　大学计算机基础课程是高等院校非计算机专业学生必修的公共基础课程，是学习其他计算机技术
相关课程的基础课。
本书以教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会所发布的大学计算机基础教学基本要求为依据
，结合社会用人单位对学生计算机应用能力的基本要求，通过对教学内容的基础性、科学性和前瞻性
的研究，体现以有效知识为主体，构建支持学生终身学习的基础为原则，特别以加强人才培养的针对
性、应用性、实践性为重点，调整和提高学生的知识结构和能力素质为指导思想组织和规划教材内容
。
通过本课程的学习，学生应较全面、系统地掌握计算机软硬件技术与网络技术的基本概念，掌握信息
处理的基本过程，掌握典型计算机系统的基本工作原理，具备安装、设置与操作现代典型计算环境的
能力，具有较强的信息系统安全与社会责任意识，为后继计算机技术课程的学习打下必要的基础。
　　本书根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导委员会提出的《关于进一步加强高校计算
机基础教学的几点意见》中有关“大学计算机基础”课程的教学要求，参考了《全国计算机等级考试
大纲》规定的内容，考虑了当前学生的实际情况和社会需求，结合教师多年的教学经验编写而成。
　　本书根据目前大学计算机基础教育和计算机技术发展的状况，在内容取舍、篇章结构等方面都进
行了精心的设计。
全书分三篇共8章，全面、系统地讲述了计算机基础知识、Windows XP操作系统、网络技术基础、文
字处理软件Word 2007、电子表格软件Excel 2007、演示文稿软件PowerPoint 2007、多媒体技术基础以及
计算机组装与维护等知识。
　　本书内容全面，由浅入深，循序渐进。
本书可以用于文理工分层次教学，以满足不同学时的教学和适应不同基础的学生学习，也可用于“课
堂理论教学+网络自主学习”混合教学模式。
在教学中，可以根据实际教学时数和学生的基础选择教学内容。
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内容概要

　　《大学计算机应用基础》根据教育部对高等院校计算机基础教育教学的基本要求，本着“基础、
实用、新颖、能力”的原则组织教材内容，既注重计算机知识的基础性、概念性和计算机的可操作性
，又注重广泛性和深入性。
《大学计算机应用基础》以Windows XP和Office 2007为主要平台，重点介绍Windows XP的文件操作
、Word 2007的文字处理、Excel 2007的函数统计和分析、PowerPoint 2007演示文稿的制作和放映。
以Internet互联网为主线，详细介绍了计算机网络体系结构、Internet互联网、网页浏览和信息查询
等Internet互联网应用以及信息安全等内容。
同时也介绍了多媒体技术和计算机组装与维护的相关知识。
　　《大学计算机应用基础》内容丰富，结构合理，条理清晰，重点突出，实用性强，不仅可作为普
通高等学校的计算机应用基础课程教材，也可作为计算机等级考试的参考教材，同时可供从事办公自
动化工作的文字工作者学习、参考之用，或作为计算机爱好者的自学用书。
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章节摘录

　　图形图像、音频、视频等数据量非常巨大，成为阻碍人们有效获取和利用多媒体信息的一个瓶颈
问题。
近年来，虽然像光纤这样的宽带传输媒质和光盘、磁盘等大容量存储媒体已经广泛普及，但是需要传
输和存储的信息比它们所能提供的容量增长得更快。
要使这些媒体信息在计算机中能够使用，关键的问题就是如何减少巨大的数据量，以减小占用的存储
空间和数据传送量，并使原来的声音和图像不失真。
解决这些问题的办法就是要对图像、音频、视频的数据进行大量的压缩，然后存储。
播放时，用压缩的数据进行传输以减少数据传送量，接收后再对传送的数据进行解压缩，以便复原，
使播放的图像同原来采样时一样。
　　因此，数据压缩在通信、存储和加密等场合下始终是不可缺少的关键技术，在解决海量信息存储
和传输问题中至关重要。
　　7.6.2数据冗余的分析　　能够对多媒体数据进行压缩的前提是因为数据存在大量的冗余，尤其是
声音和图像。
数据压缩的目的就是尽可能地消除这些冗余。
数据冗余一般分为下述几类。
　　1.空间冗余　　这是图像数据中经常存在的一种冗余。
在一幅图像中记录的可见景物的颜色，一般都有连续的有规则物体和规则背景的颜色分布，使图像数
据在空间上表现出相关性，但是基于离散像素采样来表示物体颜色的方法通常都没有利用景物表面颜
色的这种空间相关性，这些相关性的光成像结构在数字化图像中就表现为空间冗余。
可以通过改变物体表面颜色像素的存储方式来利用空间相关性，以减少数据量。
例如，一幅图像相邻的像素都具有相关性，有的是相互重复，有的是由相邻像素的光强、色彩和饱和
度的渐变而得到。
这样，大量的重复像素的数据可以省略，并记下不重复像素的位置，极大地减少空间冗余。
　　⋯⋯
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