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内容概要

本书采用“基于工作过程、行动导向的情境教学法”、“项目案例法”，以典型工作项目为学习单元
，在每个单元内，按照工作实际过程安排学习进程。
改变传统教材的先知识、后举例的内容安排，采取先项目、后总结，从而使得本书生动、易懂，可使
学习者在轻松的环境下快乐并快速地掌握在工作实际中应用到的知识、方法和技能，同时培养和提高
学习者软件自学方法与能力。
本书是专业技能教学教材的很好模式。

本书采用的是Mastercam X中文简体版本，详细介绍了Mastercam
X中常用的功能，介绍的实例具有典型性和实用性；基于工作过程和综合能力培养安排章节，特别适
合于教学和自学使用。
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