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内容概要

《Visual Basic程序设计》的主编为戴青云和王静。
 《Visual
Basic程序设计》共10章分为两部分：第l部分为基础知识由第1～第3章组成，从程序设计的基本概念开
始，介绍了用Visual
Basic设计windows应用程序的基本方法和步骤、窗口应用程序的设计方法和运行模式，并介绍了基本
的面向对象程序设计的重要概念，以及Visual
Basic程序的3种基本控制结构等。
第2部分为第4～第10章，在这一部分包括7个学习情境，每个学习情境也是1个任务。
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