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内容概要

《Visual
Basic6.0程序设计》由陈琦、唐建军、刘丁发主编，本教材可归结为以下几个特点：
(1)内容选择合理。
VB功能强大，内容繁多，因此作为本科学生应该学习哪些内容尤为重要，作者在这方面作了大量的调
查了解后，科学合理地选定了其中的内容。

(2)实用性强。
本书既可用做本科教材也可作为VB二级考试参考用书，文字内容通俗易懂，讲解细致，适合初次学习
可视化编程的人员学习。

(3)采用内容加小结加实训加习题的编排方式。
每章的内容讲解都引用了大量例题，强调实际动手能力的培养，同时又增加了较多的习题，包括二
级Visual
Basic考试练习题、与开发应用有关的练习题等，便于不同需求的读者取舍；另外每章作了小结，配了
上机实训内容。

(4)采用教学内容加案例、理论加实践的讲述方法。
读者在学好VB基础的前提下，动手能力、应用开发能力会得到提高。
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