
第一图书网, tushu007.com
<<定序合作博弈>>

图书基本信息

书名：<<定序合作博弈>>

13位ISBN编号：9787564069445

10位ISBN编号：7564069449

出版时间：2013-1

出版时间：北京理工大学出版社

作者：王凌峰

页数：312

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<定序合作博弈>>

内容概要

　　《定序合作博弈·定义、解释概念与应用：以高校收入分配两大基础问题为例》主要内容包括：
合作博弈概述、经典合作博弈解概念与若干推广、合作博弈解概念精炼：实验博弈、定序合作博弈的
若干概念、五个解概念的实验检验、高校收入分配两大核心问题：专业职务分级与薪酬级差的客观确
定、高校专业技术职务定序等级的客观确定、LIRE解概念确定高校教师薪酬级差、完善研究设计的若
干设想、结论与展望等。
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章节摘录

　　（1）传统分类学派。
根据动物的各种体表特征和分布情况进行分类，即自然分类法，将动物依次分为各种等级。
即界、门、纲、目、科、属、种等七个主要等级。
　　（2）支序分类学派。
根据共同祖先的相对近度（血缘）来进行归类。
　　（3）进化分类学派。
基本接受支序分类方法。
两者主要分歧是进化分类学派认为建立分类关系时，不能只考虑血缘关系，还需要同时考虑各分支之
间的进化程度。
目前，支序分类学派和进化分类学派是当今动物分类学界的主流。
　　（4）数值分类学派。
数值分类学派认为其他学派在分类时给各种特征以不同的加权，主观因素太大。
主张通过大量的特征状态数值化以后，采用各类聚类分组算法进行分类，因而称为数值分类。
实际工作中，许多分类工作者常吸取各学派的优点和可取之处加以发展。
　　从上述动物分类学的介绍可以看出，分类不是唯一的，可以有多个角度。
此外，分类也不是一劳永逸的。
随着研究的不断深入与展开，会不断提出新的分类维度与水平，比如随着基因知识的快速积累，对动
物的理解与研究从表观的体表特征深入到基因水平，从而出现动物分子分类学。
　　1.5.2博弈论分类中的基本要素　　分类是科学研究的基本步骤与方法，博弈论研究也不例外。
博弈论的基本概念主要包括：参与人（局中人、玩家，Player）、战略（策略）、行动、支付函数、结
果、均衡（解概念）。
另外，对于每个基本概念还可以考虑两个基本维度即时间维度、信息维度。
　　博弈的参加者（Player），也称局中人或玩家。
在一场竞赛或博弈中，每一个有决策权的参与者成为一个局中人。
局中人的构成可以小到一个人，大到跨国公司乃至一个国家，只要主体可以独立决策和行动，即可视
为一个局中人。
一般说来，局中人越多，博弈过程越复杂，博弈结果或者说博弈均衡越多，最终结果越难预料。
此外，描述局中人的变量还有局中人的风险偏好、效用函数等，但是由于这些变量往往并非共同知识
，因此博弈论一般将局中人视为同质性个体。
　　⋯⋯
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