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内容概要

《Solidworks机械产品高级开发技术(第2版)》结合典型的机械产品，详细讲述了如何利用SolidWorks三
维设计软件和VisualBasic进行高级开发的全部过程。
全书分为两大部分，第一部分主要介绍了SolidWorks的高级建模技术，包括零件的高级建模技术、装
配体的高级建模技术和系列产品设计技术。
第二部分主要介绍了利用VisualBasic对SolidWorks进行二次开发的方法，以及与第一部分所建模型的接
口技术，并结合机械产品实例介绍了设计计算程序驱动模型与工程图的实现过程。
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章节摘录

版权页：   插图：   第5章 SolidWorks二次开发应用的综合实例 由于SolidWorks的对象、方法、属性和
事件的内容很多，如ModelDoc对象就有477种方法，所以本书不可能全部介绍，开发者也不可能用到
所有的函数。
二次开发的编程思想和理论是在学习程序语言和实际应用中逐步建立的。
本章将从介绍某机械产品开发实例出发，逐步使读者掌握SolidWorks的开发技巧，达到举一反三、融
会贯通的目的。
 5.1支撑SolidWorks二次开发的软硬件平台介绍 硬件平台：PentiumIII 450以上微型机，内存128M 以上
，要求16M显存（最好配有图形加速卡），显示800*600，带有软驱，光驱和适当的外部存储设备。
 软件平台：操作系统为Windows XP／Win2000／NT／Win98。
三维实体造型软件SolidWorks，面向对象的Visual Basic6.0作为二次开发工具，Microsoft Office的Access
提供后台数据库支持。
 5.1.1 VB开发语言简述 Visual Basic6.0（VB）是Microsoft公司推出的一种可视化的、面向对象的编程语
言。
从其问世之初，就以其易用、通用和开发效率高的特点受到广泛的应用。
它所具有的图形设计工具，结构化的事件驱动编程模式，开放的环境，可以使用户既快又方便地编写
出Windows 下的应用程序。
 VB使用面向对象的编程（OOP）方法。
对象是程序中具有一定功能的元素，每个对象都有自己的属性（Proterty）、方法（Method）和事件
（Event）。
 窗体（Form）和控件（Control）是VB中基本的对象。
窗体是用户自定义的应用程序操作界面，一个程序可以拥有多个窗体，在窗体上用户可以放置各种控
件，通过设置或修改窗体和控件的各种属性可以呈现出各种各样的界面。
对象的常用方法有Move方法（用来移动控件）、Refresh方法（用来重绘一个窗体或控件）、SetFocus
方法（将控制焦点转移到对象上），常用事件有鼠标事件（Click单击、DBLclick双击）、键盘事件
（Key—Down、KeyPress、KeyUp）、焦点事件（GotFocus、LostFocus）等，利用方法和事件可完成人
机交互功能。
 VB的功能特点可以总结如下： （1）具有面向对象的可视化设计工具。
 （2）事件驱动的编程机制。
 （3）提供了易学易用的应用程序集成开发环。
 （4）结构化的程序设计语言。
 （5）支持多种数据库系统的访问。
 （6）OLE技术和Automation技术在VB中的应用使VB能够开发集动画、图像、声音、公式、字处理
和Web等对象为一身的应用程序。
 5.1.2数据库工具Access Microsoft Office的Access数据库具有一个典型的关系数据库管理系统（DBMS）
所具有的一切特征。
Access本身具有一种内置的语言，它是Visual Basic的一个子集（VBA），通过它，Access可以创建应用
程序。
Access包含一组丰富的数据库向导，通过使用这组向导，用户可以完成创建表和查询，定义表单和报
表等多种数据库功能。
Access可以访问其他的数据库文件，包括dBase、Paradox、FoxPro以及其他的ODBC数据源。
 Access数据库比较适合用于小型数据库事务的开发，目前市场上的第三方工具都能够协同Access来共
同管理小型事务。
而且，随着用户对于企业级高性能数据库的需求的增长，用户可以从Microsoft Access Jet引擎的文件一
服务器环境下转换到Microsoft SQL Server的客户—服务器环境。
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编辑推荐

《Solidworks机械产品高级开发技术(第2版)》设计人员不仅可以更好地体会到SolidWorks三维设计软件
的强大功能，而且也能学会其高级开发技术。
相信《Solidworks机械产品高级开发技术(第2版)》对企业院所的设计人员将有较高的参考价值。
同样，对从事CAD教学和科研的大专院校师生也有较高的参考价值。
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