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内容概要

　　《新媒体艺术》全面回顾、研究全球范围的新媒体艺术家及其成果，这些作品不仅在艺术领域具
有深远影响，而且与科技的发展相得益彰，可以说这些作品促进了社会的发展。
本书不仅提供众多不同类的艺术作品，及其艺术家关于作品的陈述，还以理论观点加以分析和评论。
本书介绍的艺术作品分为“远程能信艺术”和“数码信息系统与计算机艺术”关者包括广播和网络广
播艺术，电信会议、视频会议、人造卫星、互联网与远程临场艺术，以及网络艺术。
后者分为计算机媒体艺术，虚拟现实艺术，以及采用动作、手势、触摸及凝视作为界面的艺术。
除了分析众多艺术家和作品，系统介绍关于新媒体艺术的理论著作，本书还提供关于新媒体艺术的组
织结构、出版业、国际会议、博物馆、教育项目以及研究中心的资料。
　　书中广泛搜集全球第一手的新媒体艺术信息，并附录国外相关的艺术网站，通过系统描述理论议
程与丰富艺术作品范例，避免了市场上大多数新媒体艺术参考书籍匮缺理论、偏重技法、以软件教学
应用为主的现状，为读者提供全面、丰富、有效、系统的权威资料。
无论是专业院校从事新媒体设计的学生，从事新媒体艺术创作的专业设计师、艺术家，或是计算机从
业人员，科技研究人员，或是意欲了解新媒体艺术发展的艺术爱好者和普通个人，都可从书中了解全
世界的新媒体艺术实践及相关理论，学习思考方法，找到需要的信息。
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编辑推荐

本书全面回顾、研究全球范围的新媒体艺术家及其成果，这些作品不仅在艺术领域具有深远影响，而
且与科技的发展相得益彰，可以说这些作品促进了社会的发展。
本书不仅提供众多不同类别的艺术作品，及其艺术家关于作品的陈述，还以理论观点加以分析和评论
。
这些艺术作品分为“远程通信艺术”和“数码信息系统与计算机艺术”。
前者包括广播和网络广播艺术，电信会议、视频会议、人造卫星、互联网与远程临场艺术，以及网络
艺术。
后者分为计算机媒体艺术，虚拟现实艺术，以及采用动作、手势、触摸及凝视作为界面的艺术。
除了分析众多艺术家和作品，系统介绍关于新媒体艺术的理论著作，本书还提供关于新媒体艺术的组
织机构、出版业、国际会议、博物馆、教育项目以及研究中心的资料。
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