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内容概要

本书是主教材《Visual Basic程序设计》(第4版)的配套实验教材，它在前版的基础上，更加讲究提高实
验课效率，激发学生的学习兴趣，使学生真正掌握程序设计方法。
    本书共分三篇：实验篇、案例篇和测试篇。
实验篇共设计了16个实验，内容涵盖主教材的主要教学内容，并与主教材的教学进度相衔接，每个实
验包括实验目的、知识准备和实验内容(又分基础题和拓展题)；案例篇给出了两个案例，供学生模仿
学习；测试篇提供了7套笔试模拟题、几十道上机模拟题和所有试题的参考答案，便于学生参加等级
考试的考前复习。
    本书可以作为高等学校非计算机专业计算机程序设计基础Visual Basic课程的实验教材，以及计算机
等级考试的辅导用书。
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书籍目录
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