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前言

　　随着Internet的发展，人类的工作、学习、生活方式发生了巨大改变。
Inter—net的应用与网页制作技术已经成了计算机领域的一个热门话题。
各行各业迫切需要一批精通网络应用，能够熟练制作网页的应用型人才。
本书就是针对当前市场环境的需求，本着通俗易懂、注重实践的原则编写而成的。
在培养学生具备相当理论知识的基础上，力图通过大量的实际操作环节，使学生熟练掌握Internet的应
用与网页制作技术，具备实际动手能力。
　　本教材共8章，包括Internet基础、常用软件介绍以及网页制作工具。
全书以网上书店订购系统为实例，详细介绍了被称为网页制作“三剑客”的Dream—weaver MX
、Fireworks MX和Flash MX。
这三个软件功能强大、易学易用，是网页制作人员的最佳选择。
本教材图文并茂，具有较强的实用性和示范性，读者只要按照书中的步骤进行操作，即可掌握有关概
念及它们在实际中的应用。
　　每章的后面附有上机指导及习题，供学生练习，帮助加深对所学内容的理解和掌握。
本书全部内容教学参考学时为72学时，其中实践环节不少于42学时。
　　本书由葛红美、高丽荣担任主编，第1、2章由高丽荣编写，第3、7章由葛红关编写，第4章由沈映
珊编写，第5章由沈克编写，第6章由王惠兰编写，第8章由鲍日勤编写。
最后由葛红美进行初步统稿，高丽荣进行最后的修改和定稿，徐超主审。
　　在本书的编写过程中，得到了东南大学出版社相关老师的鼎力相助，他们为本书的顺利出版付出
了巨大的努力。
本书还参阅了大量有关书籍和网络资料，书中无法一一列出，在此一并表示感谢！
　　本教材主要面向对象为高职高专的各专业学生，也可以作为网络技术人员和大专院校的参考教材
。
　　由于编者水平有限，书中肯定有不少内容和形式上的缺点，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《Internet与网页制作实用教程》主要介绍Internet的基本应用和制作网页的常用工具。
教材中立足于高等职业教育，本着“理论够用，实践为主”的原则，重点培养学生的实践应用能力。
　　《Internet与网页制作实用教程》在内容安排上由浅入深，通俗易懂，使读者能够在较短的时间内
掌握Internet的应用及制作网页的各种知识。
实践性强是本教材的一个显著特点。
全书通过网上书店订购系统的设计与开发，详细介绍了目前最流行的网页开发制作工具。
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章节摘录

　　第1章 Internet基础　　1.1 Internet概述　　Internet是当今世界上最大最流行的网络，Internet通过
网络互联设备把全球不同地方的多个网络或网络群体连接起来，组成一个几乎覆盖全世界的庞大网络
。
所以，人们常把它称为“互联网”或“国际互联网”。
在我国，Internet的中文名称是“因特网”。
　　1.1.1 Internet的概念　　Internet是一个全球性的计算机互联网络，它是全球最大的、开放的，由众
多网络互联而成的一个广泛集合。
它允许各种各样的计算机通过各种方式接人，由于越来越多人的参与，接人的计算机越来越多
，Internet的规模越来越大，网络上的资源也越来越丰直。
它的触角正在不断向全世界的各个地区延伸和扩展，不断增加吸收新的网络成员，已经成为世界上覆
盖面最广、规模最大、信息资源最丰富的计算机网络。
对于Internet中各种各样的信息，所有的人都可以通过网络的连接来享用。
通过Internet，人们可以不受时间和空间的限制，随时随地交流信息；也可以随时随地向全世界发布信
息。
它是新世纪最具发展潜力的传播媒体，它打破了时空限制、地域限制，正在成为人们沟通交流、获取
信息的一种重要手段，对人类社会的各个方面产生着越来越重要的影响。
　　今天的Internet已经不单纯是一个计算机网络，它是一个正在蓬勃发展的新事物，很难有一个确切
的定义来概括Internet。
从网络通信技术的角度看，Internet是一个以TCP／IP网络协议连接世界各地的计算机网络的数据通信
网。
从信息资源的角度看，Internet是一个集各种信息资源为一体，供网上用户共享的信息资源网。
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编辑推荐

　　《Internet与网页制作实用教程》主要介绍：Internet的基本应用和制作网页的常用工具。
全书共8章，包括Intemet基础、常用软件介绍以及网页制作工具。
《Internet与网页制作实用教程》以网上书店订购系统为实例，详细介绍了被称为网页制作“三剑客”
的Dream—weaver MX、Fireworks MX和F1ash MX这三个软件功能强大、易学易用，是网页制作人员的
最佳选择。
本教材图文并茂，具有较强的实用性和示范性，读者只要按照书中的步骤进行操作，即可掌握有关概
念及它们在实际中的应用。
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