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前言

　　现代艺术设计教育在我国已逾二十个年头，融入了国家经济强势发展，社会结构转型大背景下产
生的现代设计产业之中。
而近十年来，作为高等教育重要组成部分的高等职业教育呈现蓬勃向上、迅速扩展之势，一统高等教
育的半壁江山，正在逐步自成体系。
其中艺术设计专业因其专业适应性强、市场需求大、就业形势好而在全国各高职院校中遍地开花，招
生规模已远胜于本科类院校。
经多年打拼和磨合，高等职业艺术设计教育的办学特色、办学规模、人才培养质量等已初步凸现。
　　另一方面，这种跳越式、超常规的发展，难免显露出一定的盲目性和急功近利的色彩，与科学发
展观不相适应的一些弊端日渐明显。
如人才培养目标定位不清，课程体系近乎无序，教材建设令人堪忧，教学手段单一，内容陈旧，缺少
应有的深度和广度，也缺少相互的衔接与联系。
因此人们已逐渐意识到，在把“蛋糕”做大的过程中，我们是否少了一些冷静的思考和理智的心态：
一味追求数量和规模，而忽视了对人才培养质量的提升必将后患无穷。
随着第一轮全国高校人才培养水平评估工作的结束，使大家更自觉也更清醒地看到高职院校面临着无
比艰巨的任务，很多事情光有认识还不够，还应有务实的精神和不畏艰难的勇气，不断加强内涵建设
，夯实基础，提升竞争力，才能使高职艺术设计教育得到健康和可持续发展。
　　我国的设计艺术起步晚，艺术设计教育也很年轻，且长期处于一种模仿和经验型的状态。
艺术设计专业涵盖平面、立体、空间、数字媒体等各种视觉系统的十多个类别，涉及材料、技术、工
艺、科技、艺术等领域，知识面广、综合性强。
怎么教，教什么，高职教育与本科教育有何区别与侧重，现代主义的“包豪斯”和后现代主义设计还
有多少可资借鉴的价值，课程体系应如何体现学生的岗位职业能力，教学内容与知识体系如何应对行
业与市场的发展等等，诸多问题一直困扰着我们，若明若暗，似清非清。
多少年来大家做了很大的努力，左冲右突中不断廓清思路，明晰方向，拓展生存和发展空问，使高职
艺术设计教育的发展渐入佳境，朝既快又好的目标迈进。
　　应该看到，高职艺术设计教育的建设与改革是一个庞杂的系统，且环环相扣，层层生发。
其中人才培养目标是艺术设计教育的灵魂，它既是一切教学活动的出发点，也是人们判断学生质量和
评价教学水平的依据，它决定人才培养模式的构架，即职业的指向性。
应针对不同行业和岗位对艺术设计人才的能力和知识需求来设置课程体系和教材体系等。
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内容概要

　　《设计速写》首先简要介绍了设计速写教育的目的和意义，设计速写的基本形态和概念，设计速
写与传统素描创作的关系以及设计速写的表现形式。
先后分设计速写概述、设计速写的透视原理和构图、风景速写、服设速写、创意速写和经典作品赏析
等章节。
　　《设计速写》从高职高专艺术基础教学的层面，着重于融入设计元素和理念，结合大量中外艺术
家的图例，详细介绍了设计速写的训练形式和方法，力求通过本课程的教学，培养学生在观察和体验
生活中积累经验，在速写实践中学会融入设计理念和激发创造思维以及快速表现对象的能力。
《设计速写》主要作为高职高专艺术类专业的教材，亦可作为艺术爱好者、初学者的参考图书。
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章节摘录

　　2 设计塞写的透视原理和构图　　2.1 什么是透视、透视现象　　我们在现实生活中看到的景象，
由于距离远近不同、方位不同，在视觉中引起不同的反应，这种现象就是透视现象。
研究这种现象，在平面上用线来表现它的规律，这种学科叫做透视学。
　　绘画作品要在纸上或画布上正确地表现出物体之间的远近层次关系，使观者获得立体的有深度的
空间感觉，必须把透视原理应用于绘画实践中去。
　　绘画中对透视的应用，经常采用的有焦点透视（即在一幅画中把视点固定在一点，并只有一个视
向）和我国传统绘画作品中应用的散点透视。
　　我们觉得在具体进行作画时，应该力求正确和恰当地处理透视关系，为表现作品的思想内容和艺
术效果服务。
　　视向：一般可分成平视、斜仰视、正仰视、斜俯视、正俯视五种。
在学习透视的规律之前，首先要了解一下透视学上的几个主要名词含义。
　　视点：视点即是作画者眼睛所在的位置。
　　视域：视域是眼睛所看到的空间范围。
　　主点：主点也称心点，是画者眼睛正对视平线的一点。
　　视中线：即视点与主点相连接的线。
　　视角：是指视线所看到上下、左右范围的角度。
视角一般采用60度，超过了60度视角，看到的人太近，这样的景物很难全部画出来。
　　视平线：是通过主点的视平线。
　　消失点：就是与画幅成角度的平行线，在透视图中向远方伸延，愈远愈靠拢，最后消失于一点，
这点叫做消失点。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<设计速写>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


