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前言

在人类步入21世纪的今天，国际间竞争日趋激烈，科学技术作为经济发展的第一生产力，则表明这种
竞争实际上就是科学技术的竞争。
江泽民1995年曾提出：“创新是一个民族进步的灵魂，是国家兴旺发达的不竭动力。
”“一个没有创新能力的民族，难以屹立于世界之林。
”胡锦涛也在党的十七大报告中明确指出，“提高自主创新能力，建设创新型国家”是“国家发展战
略的核心，是提高综合国力的关键”，并将其放在促进国民经济又好又快发展的八个着力点之首。
科学技术的进步取决于科技创新，实践证明，谁在科技创新上走在前面，谁就能在科学技术的竞争中
抢占先机。
只有通过自主创新，才能掌握核心技术，我国骄人的航天技术就充分说明了这一点。
目前，我国的经济总量已仅次于美国和日本，名列世界第三位，这与我国科技工作者的自主创新密不
可分。
高等学校作为人才培养基地，培养具有创新能力的人才显得尤为重要。
目前，创新教育在一些高等学校越来越受到重视，创新能力培养与工程实践能力培养被列为同等重要
的位置。
中国矿业大学庄寿强教授在20世纪80年代就开始尝试在工科学生中开展创新教育，在取得经验的基础
上，中国矿业大学从96级开始把创造学课程正式列为全校所有专业的公共基础必修课。
十多年的实践，取得很好的效果。
南通大学于2000年正式将“创造学”课程列为电类专业的必修课程，并开设了“创新实践”等选修课
与之配合，同时通过引导学生开展课外科技活动，激发学生的创造热情。
近些年来，这些学生中有几十人次在全国大学生各类课外科技活动竞赛中获奖，几百人次在江苏省各
类课外科技活动竞赛中获奖，两位毕业生被评为江苏省十佳青年。
为了配合“创造学”课程的开设，我们曾于2003年出版了一本教材，本书是在_此基础上修改而成。
本书改动比较大的部分是创造工程这一章。
当前国际流行的三种设计方法都做了介绍，其目的是引导设计人员养成科学的网络式的推理思维，有
利于技术创新活动的开展。
TRIZ是第一种值得介绍的设计方法。
TRIZ是俄语“发明问题的解决理论”中几个主干单词的首字母的缩写。
该理论是由苏联一位在专利机构工作的年轻人M r.Genrich Altschtmer在1946年分析研究了世界上20万件
专利后总结出来的。
TRIZ可以视为解决问题的“万能武器”。
TRIZ从上世纪九十年代起在美国和日本大企业流行，我国也正在开展相应的工作。
第二种设计方法是公理设计。
通过该方法可以把设计这项以个人经验和灵感为主的活动提升为科学的高度。
因此，公理设计是在设计中实现的网络式推理思维的极有用的工具。
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内容概要

　　本书分为创新与创造学、创造性思维、创造原理与方法、创造工程、专利以及企业创新等六章。
在“创新与创造学”这一章中，简要介绍了人类创新与创造简史、创造学及其应用，以及创新、创造
与创造力开发。
在“创造性思维”这一章中，着重介绍了创造性思维的基本形式和创造性思维的激励方法。
在“创造原理与方法”这一章中，除了介绍科学发现与技术发明的原理与方法外，还介绍了科技创造
过程与成果表达，以及科技创造与艺术创作方法。
“创造工程”是本书的重点之一，这一章介绍了TRIZ法、公理设计和普适性设计方法这三种当前国际
流行的设计方法，以引导设计人员养成科学的网络式推理思维，有利于技术创新活动的开展。
“专利”这一章中，阐述了专利制度的发展历史，专利制度的特征和作用，专利法的法理及特征，专
利法保护的主体、内容和客体，专利申请原则、申请文件及专利实施，专利文献的分类、特点和作用
，专利权保护的条件、特征和专利侵权的责任等，目的是引导读者利用专利进行发明创造。
“企业创新”是本书的最后一章，该章简要介绍了企业技术创新、管理创新与经营创新的原理和方法
。
　　本书可以作为高校学生创新与创造力开发的教程，也可以作为企业技术人员创新与创造力开发的
培训教材。
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章节摘录

第一章 创新与创造学增强自主创新能力，建设创新型国家，是我国面向2020年为实现全面小康奋斗目
标所作出的重要战略选择。
面对席卷全球的经济、科技和综合国力的竞争，世界各国都已充分认识到这与其说是人才的竞争，不
如说是人才创造力的竞争。
中国在这场竞争中的最大优势，就是拥有世界上数量最多的人力资源。
若其创造力得到开发，中华民族必将立于不败之地。
为此，需要在全社会大力宣传、推广、普及、研究和应用创造学，动员全体国民积极投身创新文化和
国家创新体系建设，深化实施科教兴国、人才强国和自主创新战略，推动经济、政治、文化和社会的
全面建设与加速发展。
第一节 人类创新与创造简史人类社会发展的历史，从某种意义上讲就是一部不断创新和创造的历史。
如果说科技是第一生产力，生产力是社会发展的决定性力量，那么创新、创造就是科技发展的动力源
泉，是元生产力。
人类文明离不开创新活动与创造实践。
创新活动和创造实践推动社会进步，是人类赖以生存和发展的基础。
一、人类创新与创造活动的历史溯源1978年英国出版的《发明的故事》一书，详尽介绍了古今中外
近380种人类创新与创造成果的历史由来。
其中，数得上人类“第一发明”的当推弓箭。
这是因为人类早期生产方式是以采集为主、狩猎为辅，先民们依靠群体力量进行狩猎以维持生存。
为不受野兽伤害，又能有效猎获野兽，人类早期就发明了弓箭等远距离杀伤武器。
弓箭等猎具的发明提高了生产效率，使猎物有所剩余，养起来成为家畜，推动人类社会由采集为主、
狩猎为辅转入畜牧时代。
从此母系社会开始瓦解，进入父系社会。
弓箭的发明使人们产生利用弓弦绕钻杆打孔的想法，从而发明钻具。
利用钻具与被钻物的摩擦生热进行取火，这就是“钻木取火”技术。
人工取火技术的掌握不仅可以用以熟食、照明、取暖和驱避野兽等，使人类寿命得以延长，生存质量
得到提高，给人类带来生活文明，而且在火烧黏土的制陶过程中随着高温技术的掌握，更是可以用火
熔炼金属，制造金属农具，给人类带来生产文明。
随着以金属农具为代表的整套农业技术的推广应用，人类社会由畜牧时代进入农业社会。
钻木取火技术的发明当推人类历史上第一次技术革命。
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编辑推荐

《创造力开发简明教程》改动比较大的部分是创造工程这一章。
当前国际流行的三种设计方法都做了介绍，其目的是引导设计人员养成科学的网络式的推理思维，有
利于技术创新活动的开展。
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