
第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计习题解析>>

图书基本信息

书名：<<C语言程序设计习题解析>>

13位ISBN编号：9787564118136

10位ISBN编号：756411813X

出版时间：2009-11

出版时间：东南大学出版社

作者：郑雪清  主编

页数：193

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计习题解析>>

前言

　　C语言是一种受到广泛应用的计算机程序设计语言。
它既具有高级语言的特点，又具有一些汇编语言的特性，因此既可以作为系统设计语言编写系统软件
，也可以作为应用程序设计语言编写应用软件。
　　相对其他高级语言而言，C语言有如下诸多优点：它是一种结构化语言，层次清晰，便于按模块
化方式组织程序；数据类型丰富，便于实现各种复杂的数据结构；语法限制不太严格，程序设计自由
度大，使用灵活方便；引入指针，可以直接访问内存的物理地址，具有汇编语言的某些特性。
此外，C语言还具有效率高，可移植性强等特点。
但同时，学习C语言也有许多困难：由于C语言的语法限制不太严格，如对数组下标越界不作检查等，
使得程序调试困难；程序设计自由度大，使得C语言比其他高级语言更难掌握；引入指针是C语言的一
大特色，但是错误的指针操作，会给系统带来不安全因素等等。
　　本书作为学习C语言的教学辅助教材，适用面广：无论是计算机专业还是非计算机专业学生，是
专科学生还是本科学生，是欲提高编程能力还是想通过计算机等级考试的人员，都可以从中受益。
本书的主要宗旨是一方面帮助初学者总结难点、要点；另一方面指导和帮助读者提高分析问题和解决
问题的能力。
　　本书的主要特点是：　　通过对概念和知识点的总结，使读者尽快掌握C语言的基本概念和语法
；　　通过例题解析，帮助读者建立解题思路和方法；　　通过经典算法分析，培养读者综合应用能
力。
　　本书共分9章，除第9章外，每章主要结构如下：第1节是简介，对本章内容作概述性描述；第2节
是知识点，列出本章相关的知识点；第3节是概念解析，简要介绍本章包含的基本概念、程序设计方
法以及各个知识点之间的关系；第4节是习题解析，通过精选例子的讲解、分析，提高读者分析问题
和解决问题的能力；第5节是同步练习题，列出一定数量的习题供读者模仿练习。
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内容概要

C语言是一种广泛应用的计算机程序设计语言，但在学习过程中，由于
C语言的语法非常灵活、功能十分丰富，初学时往往会发觉记忆困难、使用时难以把握等问题。
本书通过语法和知识点总结，方便学生记忆；通过精选例子解析，提高学生灵活运用的能力；通过经
典算法分析、解题思路剖析，提高学生分析问题和解决问题的能力。

本书共分9章，每章分为本章简介、知识点、概念解析、习题解析和同步练习等。
在第3、4、7章等重要章节，还有经典算法解析。

本书参考了国家和江苏省普通高校非计算机专业学生计算机基础知识和应用能力等级考试大纲要求，
也参考了多所大学C语言课程的教学要求，因此本书既可以作为学生学习C
语言课程的参考书，也可以作为参加计算机等级考试(二级c语言)的考级参考书。
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章节摘录

　　（1）自动变量　　用auto说明的变量称自动变量。
所有函数中或程序块中定义的变量在缺省存储类型说明时都是自动变量。
自动变量的生存期为函数或块的执行期。
在函数或块开始执行时系统为这些变量分配栈空间，函数或块结束时这些变量空间释放。
因其存储空间的分配和释放是系统自动进行的，所以称为自动变量。
　　用register说明的变量称寄存器变量。
它是指变量存放在CPU的寄存器中，使用时，不需要访问内存，而直接从寄存器中读写，这样可提高
效率，但寄存器资源是十分稀少的。
通常编译系统会将register说明的变量当作自动（auto）变量来处理。
　　（2）静态变量　　用static说明的变量称为静态变量。
静态变量存放在全局数据区，在编译时分配存储空间并进行初始化。
如果程序未显式给出初始化值，系统自动初始化为全0，且初始化只进行一次。
静态变量具有全局生存期。
　　虽然静态变量具有全局生存期，但其可见性却是局部的，其作用域和自动变量相同。
内部静态变量在其作用域内是可见的，也是存在的；当超出它的作用域后，虽然是不可见的，但它仍
是存在的。
程序下一次进入该作用域时，其值为上次的结果值。
　　（3）外部存储类型　　在一个文件中定义的全局变量和函数都缺省为外部的，即其作用域可以
延伸到程序的其他文件中。
但其他文件如果要使用这个文件中定义的全局变量和函数，必须在使用前用“extern”作外部变量声
明，外部变量声明通常放在文件的开头。
此外，在同一个文件中，如果一个函数使用到定义在该函数之后的全局变量，也必须对其进行外部变
量声明，以满足先定义后使用的原则。
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编辑推荐

　　本书作为学习C语言的教学辅助教材，适用面广：无论是计算机专业还是非计算机专业学生，是
专科学生还是本科学生，是欲提高编程能力还是想通过计算机等级考试的人员，都可以从中受益。
本书的主要宗旨是一方面帮助初学者总结难点、要点；另一方面指导和帮助读者提高分析问题和解决
问题的能力。
　　本书共分9章，除第9章外，每章主要结构如下：第1节是简介，对本章内容作概述性描述；第2节
是知识点，列出本章相关的知识点；第3节是概念解析，简要介绍本章包含的基本概念、程序设计方
法以及各个知识点之间的关系；第4节是习题解析，通过精选例子的讲解、分析，提高读者分析问题
和解决问题的能力；第5节是同步练习题，列出一定数量的习题供读者模仿练习。
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