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前言

我国建设事业的兴旺在全球可以说是首屈一指，各个建设项目都采取竞标的方式。
竞标图纸中规定要提供一定数量的效果图，因此，自然就促进了建筑画的蓬勃发展。
水平也日益提高。
建筑画的品种繁多。
以工具而论有：水彩、铅笔、钢笔、水粉、粉笔、蜡笔、马克笔、喷笔、油画笔乃至新兴的电脑等。
以其中的多种工具混合运用，还可派生出五光十色的品类。
在作画方式中，有快速简略而又写意的，也有逼真精致而写实的。
不论何种方式，通过作画可以雅俗共赏，便于人们对设计意图的理解。
现在社会上有一种片面的观点。
特别是在领导和业主阶层比较普遍，那就是对徒手画的排斥。
他们并不赏鉴它的优劣，只认为这是落后的生产方式。
他们对电脑画倒是顶礼膜拜，认为它逼真、响亮，是先进高科技生产力的象征，也能显示设计单位的
实力。
因此，以此作为设计参赛的硬性条件，以多少来表明态度。
于是，垃圾似的各种图片充斥着厚重和装帧豪华的文本。
各参标单位还互相攀比，滋长了甚嚣一时的虚假浮夸之风。
现在电脑画已从设计院分离出来。
产生了电脑图像专门制作的专业公司，其业务也日趋成熟和精湛。
电脑画制作与设计师创作的分工倒使设计师有更多的时间从事设计。
一般说来，电脑图表现的是设计阶段的终极成果，须等设计定案及其基本图纸具备才能在电脑上成图
。
电脑图像制作人必须要了解设计者的意图和懂得设计方面的专业知识。
即使如此，从初稿到成图还要有几个回合的磨合，因此要花一定的时间和代价。
设计过程中的交流与沟通是设计的关键环节，在这些环节中，有设计者之间的协商，还有设计者与业
主以及相关群众之间的交流，这时就需要有简明易懂的图像以取得对方的理解和认同，因而快捷精练
的徒手画（包括器械图）就发挥了它的优越性。
其概念性、写意性、趣味性和速度是电脑画所不能替代的。
对那些主体对象以外的复杂的自然或人为环境，徒手画就比电脑灵活自由得多，成图也快得多，同时
也显示了创作者一定的情趣和功底。
虽然，世界上有些发达国家，其电脑技术水平比我们先进，经验也比较丰富，但是，国际上有不少设
计竞赛或投标的效果图却依然采用徒手画，他们认为这些徒手功夫恰能显示参赛者的艺术修养和实际
水平。
陈伟的作品发挥了徒手画的特点。
陈伟很有家学渊源，其父是东南大学建筑系的老系友，他从小就受到父亲的熏陶。
他热爱建筑园林专业，也酷爱绘画，在这两方面一直不懈地追求和探索。
他的画风格洒脱、奔放和轻松。
他喜爱用马克笔，但又不拘一格，常综合地运用多种工具。
他在马克笔的基础上自创了水彩画的效果，既有马克笔的刚劲又有水彩画的柔润，两者相得益彰。
我衷心祝愿他百尺竿头，更进一步，奔放洒脱之余，还要带几分严谨。
也希望他今后有更多、更精彩的作品问世。
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内容概要

本书作者以多年手绘经历，详细介绍了马克笔作为设计师的一种快捷、高效的绘图工具，在景观规划
设计中运用的各种技法及心得体会；分门别类地给读者展示了作者近年来所创作的一百多幅马克笔作
品，这些作品涉及景观设计过程的各个阶段，如交流性前期表现、商业性最终效果等。
作品分别以透视图、透视草图、剖视图等形式加以表现。
　　本书对从事风景园林、建筑学、城市规划、室内设计等专业的教师、学生、设计师等有一定的参
考价值。
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章节摘录

插图：5.1 植物在马克笔的景观世界中，通常树是最重要的表达元素之一，它的效果好坏决定了作品的
成败。
初学者亦普遍认为树是最难表达的。
树大致可分为乔木和灌木。
在绘画中又可分为前景树、中景树和远景树，或可分为以枝为主的秋冬树和以叶为主的浓阴蔽日的树
。
总体来说，用马克笔画好树，首先要对各种树的体态，有概括的洞察力，抓住主要的，不要只看见一
片片树叶。
画中亦不可太强调树冠的明暗关系，应着重对它的轮廓有所取舍；亦不可画得太满，树冠中要有留白
，让它有所透。
树枝的画法原则是上细下粗（除了某些棕榈科植物外）。
由于马克笔笔触粗细很难控制，这一点较难掌握。
树枝的生长姿态亦很重要，它也是干变万化的，要多注意观察图片以及自然中不同树的树枝姿态，既
要有疏密变化，又要注意删繁就简。
5.1.1 近景的树近景的树一般调子较深，其树冠用你最深的那枝绿色马克笔，并且出水要好的，明度不
要有太大变化，基本是剪影式的，但叶丛中一定要有所透，否则，剪影会很死板，最后以黑线示意性
表达树梢和树叶。
树干的表面质感要有所体现，树冠在树干上的落影也要适当表达，这样近景才真实可信。
如图5-1所示。
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后记

《马克笔的景观世界》一书付梓五年来，受到相关专业读者的厚爱，一再加印，让我始料未及。
它从一个侧面反映了景观手绘在业界已得到重新认识，体现了它存在的价值。
出版方有意借本书二版之机，加入我近年来的一些新作，特别增加了方案、草图类作品分量，并纠正
一版中的一些偏差，使本书有更新、更丰富、更翔实的内容。
希望读者能够通过本书得到有益的借鉴。
再次感谢南京市园林规划设计院有限责任公司董事长李浩年先生于百忙之中为本书作序。
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编辑推荐

《马克笔的景观世界(第2版)》是由东南大学出版社出版的。
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