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前言

　　C语言是学习程序设计的入门课程，是目前许多高职院校工科类各专业必修的计算机技术基础课
程，C语言也是计算机应用能力水平考试二级考试的主要语种之一。
　　本课程学习的主要任务：通过对该课程的学习与训练，使学生掌握C语言程序设计必需的基本知
识、程序结构、基本算法及程序设计思想，培养使用C语言进行程序设计的基本能力。
目的是使学生掌握程序设计的基本方法及逐步形成正确的程序设计思想，能够熟练地使用C语言进行
程序设计并具备调试程序的能力。
　　我们以&ldquo;职业活动导向，任务驱动，项目载体&rdquo;为教学原则，确定本书设计的理念与
思路：　　1.打破以知识传授为主要特征的传统学科课程教学模式，转变为以项目任务为中心组织课
程内容，开展C语言程序设计项目化教学，让学生在完成具体项目的过程中学会完成软件工程开发全
过程，并构建相关必需理论知识，重点发展职业能力。
　　2.依据&ldquo;图书管理系统&rdquo;、&ldquo;学生管理系统&rdquo;为项目任务设置C语言教学训
练内容。
主要包括任务描述、必需知识、拓展知识、典例解析、能力训练、单元习题。
课程内容突出对学生职业能力的训练。
理论知识的选取紧紧围绕工作任务完成的需要来进行，项目设计以工作任务为线索来进行。
编写组对本课程的内容体系进行了多次研讨，重点是课程内容整体优化，形成具有课程特色明显、教
学目标明确、系统性与针对性兼顾、理论教学与实践教学互相渗透、便于操作的课程教材体系。
　　3.教学效果评价采取过程评价与结果评价相结合的方式，重点评价学生的职业能力。
　　4.加强能力训练。
过去我们的通常做法是理论一实验一理论的教学模式，通过变革，将课程内容设计为一体化的教学模
式，将理论和实践融为一体，在实验室或职场完成课程内容的教学训练任务。
　　课程编写组坚持贯彻理论服务于实践的指导思想，切实加强学生能力培养。
主要体现在以下几个方面：（1）努力探索理论教学与实践教学一体化的新路子。
按照&ldquo;少而精&rdquo;的原则，精心选编能力训练项目，提高教学效率。
（2）采用示范教学和指导自主型实验相结合。
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内容概要

　　《C语言程序设计项自化教程》共分10单元，主要内容包括项目总体设计与C语言开发工具、项目
数据设计与数据运算、项目数据输入、输出与顺序结构语句设计、项目选择结构语句设计、项目循环
结构语句设计、项目数组应用设计、项目中函数的设计、项目中指针的应用、项目中数据结构体的设
计、项目中文件系统的设计。
　　《C语言程序设计项自化教程》采用Visual C++6.0作为语言开发环境，教程内容体系主要包括任
务描述、必需知识、拓展知识、典例解析、能力训练、单元习题。
　　《C语言程序设计项自化教程》不仅可以作为高职院校学生学习C语言的教材，也可以作为相关工
程技术人员的自学与参考用书。
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章节摘录

　　1.1 任务1：&ldquo;图书管理系统&rdquo;总体设计　　为了学习软件任务的开发过程，我们
以&ldquo;图书管理系统&rdquo;的软件开发为假拟任务，按照软件工程的基本要求，进行&ldquo;图书
管理系统&rdquo;需求分析、系统总体设计等工作。
　　1.1.1 系统需求分析　　1.需求概论　　图书管理系统表面看是对图书、读者的管理，其实是对图
书、读者数据的管理。
使用该系统，图书馆管理人员可以管理读者的借还书登记，图书的购入、借出、归还、注销等；还可
以查询某位读者、某本图书的借阅情况，对当前借阅情况给出一些统计，以全面掌握图书的流通情况
。
　　2.产品功能　　&middot;登录系统：管理员和学生成员两种登录模式的登录、注销用户、系统退
出。
　　&middot;管理员：用户管理、图书管理、借阅管理、还书管理。
　　&middot;成员：图书查询、借阅历史查询。
　　&middot;日常信息管理：增删图书、库存图书查看、借出图书查看、所有图书查看。
　　&middot;帮助：使用说明、关于。
　　3.说明　　本书给出了开发的相对可以独立运行的程序，实现了部分功能，源代码在以后的单元
中陆续给出。
学生在学习后作为任务可继续进行功能完善性开发。
　　1.1.2 图书管理系统总体设计　　1.项目介绍　　为了明确图书管理系统项目的总体设计和相关的
算法实现，也为对本系统有个更深层次的了解，进行项目介绍。
　　软件名称：图书管理系统。
　　项目任务及需求综述：本项目参考、研究实际生活中图书馆图书管理的实际流程，设计并开发一
个模拟的学校图书管理系统。
 　　&hellip;&hellip;
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