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内容概要

本书是根据教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会提出的《关于进一步加强高等学校计算
机基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求》的有关要求编写的。
    本课程是一门实践性很强的课程，本书力求使学生掌握计算机程序设计语言的基本知识、具备程序
设计能力和程序调试能力，为后续课程学习创造条件。
    本书体系合理，案例丰富，可作为高等学校各类专业的程序设计语言教材，也便于初学者自学。
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